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PROGRAMACION DIDACTICA

DIBUJO TECNICO

BACHILLERATO
2021/2022

DIBUJO TECNICO Il - 2° DE BACHILLERATO

A. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

El Departamento de EPVA , en el IES Mar Serena, este curso 2021/22 queda constituido de la siguiente forma:

Cayetano Torres Suarez (Jefe de departamento y profesor de Educaciéon Secundaria y Bachillerato)
Docencia asignada:

Educacién Plastica Visual y Audiovisual.

1°ESOD

4°ESOAYB

3°ESOAYE

Dibujo Técnico 1y 2.

1°y 2° BACHILLERATO

Juana Alvarez Carrasco (Profesora de Educacion Secundaria)
Docencia asignada:

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

1°ESOA,BYE

2°ESOA,B,C,D,E

3°ESOC

Eva Belén Ruiz Alarcos (Profesora de Educacion Secundaria)
Docencia asignada:

Educacién Plastica, Visual y Audiovisual.

1°ESOC

B. Precisiones sobre los niveles competenciales

Este grupo es el segundo afio con el que trabajamos juntos con unos resultados muy positivos el curso pasado.
Conocen la metodologia y parten de un nivel y una motivacion alta.

C. Metodologia

En cuanto a qué vamos a ensefiar, tenemos que entender en primer lugar que esta asignatura supone la base
sobre la que se van a asentar los conocimientos el curso siguiente en Dibujo Técnico Il de 2° de Bachillerato, y su
aplicacién practica en la prueba que se les exigira al finalizar 2° de Bachillerato para el acceso a la universidad.
Esta prueba les permitira el acceso a estudios superiores, ya sean carreras universitarias, ciclos de grado
superior, como arquitectura, diversas ingenierias, o todas aquellas relacionadas con el campo del disefio. Por
tanto, todos los contenidos propuestos en la ley estan enfocados a preparar al alumnado para estas opciones
futuras. Ademas estan enfocados al desarrollo de las competencias que serdn de gran importancia para los/as

alumnos/as en el mundo real.

El tiempo dedicado a la ensefianza de los bloques de contenidos queda limitado por el horario asignado en la
asignatura. Siempre se ajustaran los contenidos a este horario siguiendo una estructura secuenciada, en funcion
de la metodologia, constructivista y significativa que propone la ley y que se desarrolla en el siguiente apartado.
Tanto los contenidos como su secuenciacién se impartiran tal y como se detalla en las diferentes Unidades
Didacticas.

En cuanto a cdmo vamos a desarrollar el proceso de ensefianza- aprendizaje, en primer lugar, tenemos que indicar
gue en la actualidad existen una amplia cantidad de recursos tecnolégicos que permiten un desarrollo y una
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expansion de los conocimientos, que exige modificar los anteriores modelos de ensefianza para desarrollar un
nuevo modelo educativo, que tenga en cuenta los procesos cognitivos, conductuales y sociales del alumnado,y
gue fomenten un aprendizaje significativo, activo, participativo y motivador.

Métodos de ensefianza.

En el Real Decreto 1105/2014 se establece que la metodologia debe partir del docente como orientador,promotor
y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Se propone una metodologia basada en las Orientaciones
para facilitar el desarrollo de estrategias metodolégicas que permitan trabajar por competencias en el aula. Este
decreto indica también que el desarrollo de la asignatura debe partir de los conocimientos y habilidades previas del
alumnado tratando de construir a partir de ahi, de forma secuenciada y equilibrada, de los conocimientos mas
simples a los mas complejos, de forma que se pueda mantener a lo largo del curso el interés y la motivacion de
todo el alumnado. Para esto es necesario que los alumno/as conozcan que aplicaciones tienenestos conocimientos
en el mundo real. A este modelo de ensefianza, lo llamamos Constructivista y significativo.

El aprendizaje constructivista implica que el/la estudiante construya su aprendizaje asentandose en
conocimientos anteriores. Se considera Significativo cuando el alumno o alumna relaciona los conocimientos
actuales con los anteriores. Por tanto implica un desarrollo progresivo y secuencial. Asi, las capacidades se van
desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso, por lo que la seleccion y secuenciacién de contenidos
es fundamental. No podemos adentrarnos en los contenidos de la geometria descriptiva sin un conocimiento
profundo de la geometria plana, puesto que en los diferentes sistemas de representacion se parte de estos
elementos para poder representar figuras mas complejas en el espacio, pasando de dos a tres dimensiones con
la complejidad afiadida que supone.

Es muy importante en esta asignatura, que las explicaciones sean claras, en la pizarra, donde el alumno pueda
seguir el desarrollo del ejercicio, que identifique los datos, visualice las operaciones, y que destaque el resultado,
ya que por lo general, en los libros de texto, esto es muy dificil, al tratarse de conceptos tan abstractos, sobre todo
en los sistemas de representacion, ademas, las explicaciones deben ser espaciales, ya que asi se facilitar4 su
visualizacion.

Y por ultimo, la metodologia debe ser personalizada, participativa y motivadora, atendiendo a las dificultades y
necesidades personales de cada alumno, que permitirdn a unos alcanzar con facilidad los objetivos minimos, sin
gue otros pierdan la motivacién y el afan investigativo y de superacion. Aplicaremos una metodologia social, en
las que se trabajen relaciones personales, de forma que unos/as alumnos/as aporten a otros/as sus cualidades y
formas de pensamiento, ademas de sus peculiaridades culturales, enriqueciéndose con ello el conjunto de la
clase. Esta metodologia social se aplicarda en momentos puntuales incluyendo diversas tareas grupales de las
gue hablaremos en el apartado correspondiente.

Disefio de actividades.

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente
practico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
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alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial. Se partird de una
revision del nivel previo, y se plantearan tareas, problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso
adecuado de todos sus recursos.

El primer dia se explicaran los fundamentos, es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas,
motivadoras y especificas que respondan a las diversas capacidades de comprension y abstraccion del alumnado
y comparta qué se va a aprender y por qué. Especifica que las construcciones geométricas no deben aplicarse de
manera mecanica, sino que el alumnado debe analizar el problema, plantear alternativas y comprender las
condiciones que ha de cumplir la solucion buscada. Por ello y de forma paralela o a continuaciénde la explicacién
y el desarrollo de los contenidos conceptuales de cada uno de los bloques indicados anteriormente se realizaran
de diversas actividades para la asimilacién y comprobacion del cumplimiento de los objetivos, y el desarrollo de
las competencias.

Las actividades son propuestas didacticas que tienen como objetivo el dominio de una habilidad o un
procedimiento concreto o la comprension de conceptos. Estas favoreceran la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacién apropiados. Son
importantes para consolidar aprendizajes de conceptos y procedimientos bésicos y para favorecer el desarrollo de
Competencias Clave. Los ejercicios deben permitir la asimilacién de procedimientos sencillos. Sirven para
consolidar conocimientos basicos y automatizar procedimientos, que se deberan aplicar en cada una de las
actividades. Estas a su vez los prepararan para superar cada tarea con éxito.

Se propondrén los siguientes tipos actividades:

- Actividades introductorias o de motivacién para conseguir que el proceso de ensefianza aprendizaje resulte
atractivo. Se comenzara cada unidad didactica con presentaciones animadas o imagenes didacticas, espaciales
y a color. Para ello emplearemos como recurso, la pizarra digital o el proyector.

- De diagnéstico, para detectar el nivel de conocimientos previos. Tras explicar los fundamentos se pasara a los
alumnos una bateria de practicas de nivel basico de la unidad que nos permitiran identificar el nivel de
conocimientos previos de la unidad, tanto a nivel individual como grupal, ademéas aportan informacién sobre
dificultades o capacidades propias de cada alumno, lo que permite modificar contenidos para lograr resultados
mas beneficiosos

- De refuerzo y ampliacién para reforzar dichas carencias al alumno con dificultades de aprendizaje y para atender
a los alumnos que requieren un nivel mas alto.

- De desarrollo: Estas actividades consolidan y aplican los conocimientos basicos incorporados en las clases
tedricas y afianzados mediante la realizacién de ejercicios basicos del tema. Estas actividades definiran la primera
tarea de evaluacion y estaran enfocadas a preparar al alumno para superar las tareas 2 y 3 propuestas en cada
unidad.

- De evaluacion (Tareas):

Segun el Real Decreto 1105/2014, La metodologia debe enfocarse a la realizacion de tareas o problemas, que el
alumnado debe resolver empleando adecuadamente los conocimientos, destrezas, actitudes y valores. Teniendo
en cuenta la atencion a la diversidad y los distintos ritmos y estilos de aprendizaje. Por esta razoén, tras las
presentaciones tedricas se llevaran a cabo al menos dos Tareas diferenciadas dentro de cada unidad didactica.
Las Tareas son propuestas did4cticas que tienen como objetivo la integracién del saber, saber hacer y saber ser,
movilizando todos los recursos disponibles de la persona y permitiendo la transferencia de saberes a la vida
cotidiana. También permite al profesor valorar el ritmo y el grado en que esto se produce en cada uno de los
alumnos, lo que facilita esa funcién de orientador que pide la ley, ya que se podran orientar y guiar a cada
alumno por el camino que necesite hasta lograr la finalidad deseada. Estas Tareas buscan lograr el desarrollo de
los contenidos, valorar la asimilacion de estrategias y conocimientos y detectar las carencias del alumno.
Diferenciamos en esta programacion tres tipos de Tareas principales, que emplearemos como principales
instrumentos de evaluacién en el procedimiento de experimentacion:

1.- Tarea 1 - Bateria de ejercicios preparatorios y actividades de desarrollo complejas, de trabajo en casa y
en clase y que servirdn de preparacion para las tareas 2 y 3 . Cada prueba incluira actividades relacionadas con
los criterios de evaluacién, que se encuentran ponderados y relacionados a su vez con las competencias en esta
programacion.

2.- Tarea 2 - Prueba objetiva. La forma de calificar cada apartado, dentro de esta tarea, sera dandole un valor
numérico a cada uno, considerando cada enunciado como un indicador de logro de la tarea final, de forma que
en su conjunto sume 10 al igual que ocurre en la PAAU. Al igual que la anterior, cada prueba objetiva incluira
actividades relacionadas con los criterios de evaluacion, que se encuentran ponderados y relacionados a su vez
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con las competencias en esta programacion.

3.- Tarea 3 - Proyectos. La forma en que se calificaran estas tareas vendra especificada en rubricas, que se
repartiran a los alumnos al iniciar la propuesta, sefialando los indicadores de logro de la tarea final que al igual
gue antes estaran relacionados con los criterios, y su ponderacion se correspondera con el porcentaje indicado
en la programacién. Estas tareas pueden estar centradas en una sola unidad o abarcar un conjunto de ellas.

- Interdisciplinares: Tareas que recogen contenidos y criterios de varias materias diferentes, incluso de
distintos departamentos. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias relacionadas con el ambito artistico,
tecnoldgico, fisico y matematicog. .

- Complementaria: Tareas organizadas durante el horario lectivo, de acuerdo con el proyecto curricular y que
tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza.

Estas tareas, actividades y ejercicios, estaran disefiadas en relacién a los criterios de evaluacion citados en la ley,
que se relacionan con los objetivos, los contenidos y las competencias a evaluar en la unidad (generalmente se
trabajaran varias competencias en cada tarea).

En funcién de todo lo mencionado anteriormente, también los planteamientos de las actividades y tareas deben ir
graduando el nivel de dificultad de los contenidos en cada unidad. De esta manera se procurara también que la
metodologia sea investigativa, es decir, se intentard promover un espiritu investigativo, dando explicaciones
generales y facilitando préacticas y ejercicios donde el alumno deba aplicar sus conocimientos para alcanzar las
soluciones, y dado que la materia facilita la obtencién de los resultados, por medio de diferentes métodos,
promover la investigacion incitando a descubrir las diferentes opciones de una manera activa y participativa. Aqui
serd donde el profesor funcionard como orientador, encauzando la creatividad e investigacion del alumno, para
asegurarse de que logre adquirir las competencias necesarias.

Posibles escenarios que se pueden dar durante la pandemia:

Que se desarrolle el proceso de ensefianza durante todo el curso con normalidad y de forma presencial
Que uno o varios alumnos queden confinados.

Que un profesor quede confinado.

Que una clase quede confinada.

Que el IES completo quede confinado.

En cualquiera de los casos se mantendra la misma metodologia de poner a disposicion del alumnado cada una de
las Tareas (Actividades de Evaluacion) en el Aula Virtual, con sus correspondientes explicaciones, videos tutoriales,
y con su fecha de inicio y fecha tope de entrega, con lo cual cualquier alumno/a que no pueda asistir a clase podra
acceder a todos los contenidos y actividades que se estén dando. También podra preguntar dudas a través del
Aula virtual. Ademas, se estara en contacto con la familia a través de IPASEN, y se les irancomunicando los
resultados de actividades, actitudes...

D. Materiales y recursos didacticos

El alumnado podra contar a lo largo del curso con los siguientes recursos y materiales didacticos:

Material bibliogréfico: Libros de texto y de arte y disefio (aula de dibujo)

Libro de texto: El libro de texto de SM sera recomendado, aunque no sera obligatorio para trabajar en clase, puesto
gue toda la informacién necesaria se aportara en clase. Sin embargo para aquellos que lo consideren necesario,
tanto la version en papel como digital, se tendr& en cuenta para estructurar los contenidos del curso, de modo que,
junto con el material aportado por el profesor o profesora, a través de la plataforma Moodle servirade guia y
consulta al alumnado durante todo el curso.

Materiales y Presentaciones creadas por la profesora: Estos materiales siempre estaran a disposicion de los/las
estudiantes a través de la plataforma Moodle del centro.

Recursos en la red: Presentaciones, videos, powerpoint.
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Material aportado por los/las estudiantes

Materiales: Lapiceros de diversas durezas (4H-2HB-3B y 3H recomendados portaminas de mina 0,5 mm
degrosor.

Escuadra y cartabén a juego de tamafio mediano. Regla graduada. Transportador de angulos. Compas.
Goma de borrar blanda. Sacapuntas.

E. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

Trabajaremos mediante una Evaluacion Criterial, basada en las competencias. Los elementos a evaluar son los
objetivos y los contenidos de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores,
las competencias clave, empleando como referente los criterios de evaluacion (y su concrecion en los estandares
de aprendizaje evaluables), calificacion y promocién. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 16 del
Decreto 110/2016, de 14 de junio, la evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento
en el que se produzcan, averiguar sus causas y actuar en consecuencia. La evaluacion sera formativa lo que

proporcionard la informacion que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencién
educativa. También sera informativa, diagnéstica y en la medida de lo posible esta evaluacion sera cualitativa.

Se calificaran individualmente los diferentes criterios de evaluacion asignados a cada una de las Tareas
efectuadas, siendo la calificacion final de cada criterio una media aritmética de las calificaciones de dicho criterio
en las diferentes tareas desarrolladas en las que se ha asignado a lo largo del curso. La calificacién de cada una
de las evaluaciones trimestrales, asi como la evaluacion final del curso sera una media ponderada de cada uno de
los criterios trabajados a lo largo del curso, en base a la ponderacién establecida en esta programacion.

Agentes de Evaluacion.

No solo se emplearan modelos de heteroevaluacién, en los que solo el profesor evalla, sino que se emplearan
técnicas de autoevaluacion y coevaluacion.

A lo largo de todo el curso, se realizara una valoracion individual continuada, y la correccion de las practicas y los
trabajos tendra como principal finalidad proporcionar a los alumnos un indicador acerca de como esta
desarrollando la asignatura, de manera que €l mismo pueda autoevaluarse y valorar en qué medida funcionan
sus técnicas de aprendizaje. Los ejercicios de clase que se tengan que realizar en casa estardn asociados a los
criterios de evaluacion de trabajardn y se corregiran en clase. El profesor explicard de nuevo la forma de
solucionar cada Tarea, de modo que ellos vean sus propios errores, los corrijan en el momento y anoten la
calificaciéon que les corresponde ese dia de forma que el profesor va anotando dia a dia como va cada
estudiante. De esta misma forma se autoevaluaran las actividades en las que se concretan los ejercicios previos.

El Perfil Competencial:

Cada Criterio de Evaluacion, todos asociados a las competencias en esta programacion, quedara calificado de
forma numérica en cada tarea, de forma que haciendo la media aritmética de la calificacion de los criterios que
incluyan una misma competencia se puede evaluar numéricamente cada competencia.

Dado que el nivel competencial adquirido debe expresarse en los términos Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado (A),
habria, ademas que traducir la calificacion obtenida de la siguiente forma:

Menos de 5 a 5 Iniciado

Desde 5,1 a 7,5 Medio

Desde 7, 6 a 10 Avanzado

Pag.: 27 /41



A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Mar Serena

Evaluacion de los estudiantes con la asignatura de Dibujo Técnico 1 pendiente.

En la asignatura de Dibujo Técnico Il, se repasan y amplian la mayoria de los contenidos que se imparten en
primero, por lo que si se superan estos contenidos se daran por superados los contenidos del primer curso. Al
comenzar cada unidad se le daran tareas y apuntes de refuerzo para tratar de asegurarse de que cumple los
objetivos.

Sin embargo, hay otra serie de contenidos, como los referentes a Planos acotados, que no se ven en segundo, 0
los poligonos y la perspectiva conica, que, aunque se repasen en las unidades de trazados geométricos o
proyectividad, no se imparten con la misma profundidad que en el curso anterior.

Por todo ello en esta programacion se establece el siguiente Plan de Recuperacion:

Para la evaluacion de los contenidos que no se van a impartir en este curso, los alumnos deberan realizar una
serie de ejercicios y actividades, que serviran de preparacion para una prueba objetiva. La primera entrega la
debera hacer la alumna o el alumno al final de la primera evaluacion (en el mes de noviembre). La segunda
entrega y la prueba objetiva, se realizaran al final de la segunda evaluacion. Tendra una tercera opcion de
recuperar los contenidos en la tercera evaluacion. El resto de contenidos se consideraran superados, mediante la
calificacién de los mismos en la asignatura de 2° de Bachillerato.

En el caso de que no se supere la asignatura, el/la estudiante debera realizar una prueba extraordinaria en la que
se evallen los contenidos minimos de 1° de Bachillerato al final de la tercera evaluacion.

F. Medidas de atencién a la diversidad

En el Real Decreto 1105/2014, se establece que en la organizacion del Bachillerato se prestara especial atencion
a los estudiantes con necesidad especifica de apoyo educativo, siendo las administraciones educativas quienes
deben establecer las condiciones de accesibilidad y los recursos de apoyo que favorezcan el acceso al curriculo,
asi como adaptar los instrumentos y en su caso los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluaciéon. La
atencién a la diversidad, tratara de dar respuestas a las necesidades especificas de aquellos que lo necesiten,
para intentar compensar situaciones de desventaja o dificultades en cuanto a diversidad de intereses, diversidad
de funcional (fisicas, psiquicas y sensoriales), de etnias y culturas, de motivaciones y diversidad de estilos
cognitivos

Por tanto, podemos diferenciar entre una atencién a la diversidad social, personal y cognitiva propia del aula, que
se afrontard, en esta programacion, bajo el paradigma del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
integrando desde el alumnado con dificultadas hasta aquellos con altas capacidades o motivacién, como indica la
Instrucciéon 10/2020 del 15 de junio. Esto se llevard a cabo mediante un disefio flexible del curriculo, y sus
diferentes componentes (objetivos, contenidos, metodologia, materiales, evaluacién y organizacion), para crear
contextos inclusivos de aprendizaje. Por tanto nos centraremos en la capacidad y no en la discapacidad,
priorizando una visién humanista de la educacién, centrandonos en un modelo competencial y entendiendo que
todos tenemos capacidades siendo los discapacitantes los contextos y no las personas.

En la etapa de Bachillerato,se afrontard metodolégicamente graduando las acciones previstas en diferentes
niveles y medidas enfocadas a la motivacion, como la eleccion de diferentes recursos, materiales... En cuanto a
las necesidades especificas, esta atencién personalizada, sera tenida en cuenta en el Proyecto Educativo de
Centro, valorando, qué medios seran tenidos en cuenta para facilitar la integracion y la adaptacion a las
diferentes capacidades, intereses y estilos de aprendizaje de los alumnos y alumnas. Seran las administraciones
educativas, quienes garanticen las condiciones de accesibilidad y los recursos de apoyo que sean necesarios:
adaptacién de mobiliario y medios, eliminacion de barreras arquitectdnicas, servicios complementarios, planes de
becas y de residencias, desarrollo de regimenes nocturnos o a distancia, etc... De igual manera, la Consejeria de
Educacion, Ciencia y Tecnologia de la Junta de Andalucia, establecerd, el marco donde regulen las posibles
Adaptaciones Curriculares de Bachillerato (ACB) pudiendo autorizar incluso, la exencién completa o parcial de
algunas materias del Bachillerato.

En relacion a la realidad del aula, y partiendo de la base de que todos los estudiantes son diversos trabajaremos
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desde una perspectiva multinivel basada en el enfoque del Disefio universal de Aprendizaje (DUA). Para incidir en
dicha perspectiva multinivel y en la busqueda de la motivacién del alumnado se procedera a incluir recursos
audiovisuales en las explicaciones que reduzcan la monotonia en la exposicion de contenidos y se aportara una
amplia bibliografia y webgrafia en la que puedan contrastar y ampliar sus apuntes. Ademas cada estudiante podra
experimentar diferentes roles en los proyectos grupales que se desarrollen a lo largo del curso, de forma que
descubran en que aspectos del desarrollo de un proyecto y del proceso de aprendizaje se desenvuelven conmas
comodidad.

En la evaluacién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, en Bachillerato, se estableceran las
medidas, tanto de acceso como de adaptacién de las condiciones de realizacion de las evaluaciones, para que las
mismas, se adapten al alumnado, conforme a lo recogido en su correspondiente informe de evaluacion
psicopedagdgica, en ningln caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas. Desde el
departamento de orientacion se solicitard a la Delegacion de Educacion, que dichas Adaptaciones se tengan en
cuenta a la hora de realizar la PEVAU.

De esta manera queda claro que, durante la ejecucién del curriculo y el desarrollo de las unidades, éstas se
llevaran a cabo atendiendo a los contenidos exigidos y conforme a la programacion, se realizaran las atenciones
personalizadas que sean posibles, tanto para facilitar el aprendizaje, como para motivar al alumnado, y que éste
alcance el nivel exigido.

G. Actividades complementarias y extraescolares

Deben estar recogidas en la programacion las actividades complementarias y extraescolares que se pretenden
realizar desde el Departamento, diferenciando con claridad las primeras de las segundas. Proponemos las
siguientes:

Actividades Complementarias: Tareas organizadas durante el horario lectivo, de acuerdo con el proyecto curricular
y que tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza.

1.- Realizacion de una exposicion de los disefios y proyectos de la asignatura.
2.- Publicacion de las diferentes colaboraciones desde la asignatura con la revista del IES.

Actividades Extraescolares: Son aquellas actividades formativas que, no estando relacionadas necesariamente
con el curriculo, pueden ser programadas por los profesores, por otros miembros de la comunidad educativa o por
otras instituciones, y que se pueden realizar dentro o fuera del recinto educativo.

1.- Asistencia a exposiciones, disefio, arquitectura, pintura (paisajes urbanos, abstracciébn geométrica).
2.- Participacion en los concursos enfocados al disefio y la ilustracién y actividades propuestos por el propio centro
o por el Ayuntamiento de la localidad en la que se encuentre el centro.

Plan de Lectura.

Desde el departamento de dibujo se trabajara el plan de lectura de centro desde la inclusién de actividades
evaluables, especificas de la asignatura o interdisciplinares, que requieran la lectura comprensiva de un texto y su
interpretacion desde el Lenguaje Plastico mediante el desarrollo de un proyecto. Al menos una de estas tareas
quedara incluida dentro de las unidades didacticas trabajadas en todas las asignaturas asociadas a este
departamento.

H. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

Evaluacion de la Programacion, las Unidades Didacticas y las Practica Docente.

No solo el/la estudiante sera evaluado/a, sino que también se evaluara la propia programacion. El contenido, y
disefio de las unidades didacticas se evaluaran al finalizar cada una, asi como el proceso de ensefianza y la
propia practica docente. Para esto emplearemos como instrumentos cuestionarios para el docente o los alumnos
y/o entrevistas personales o grupales.
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Estos cuestionarios incluiran entre sus indicadores de logro la adecuacién de los objetivos, contenidos y criterios
de evaluacién a las caracteristicas y necesidades de los alumnos. Los aprendizajes logrados por el alumnado. Las
medidas de individualizacion especialmente las medidas de apoyo y refuerzo utilizadas. La programacién y su
desarrollo en particular, las estrategias de ensefianza, los procedimientos de evaluacion la organizacion del aula
y el aprovechamiento de los recursos. La relacion con el alumnado, asi como el clima de convivencia. La
coordinacion con el resto de profesores. Las relaciones con el tutor o la tutora y, en su caso, con las familias.

Pag.: 30/41



A Junta de Andalucia

I.  Ponderaciones de los criterios

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Mar Serena

N° Criterio

Denominacién

Ponderaciéon %

DBT.1

Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las
propiedades del arco capaz, de los

ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y
rectas por inversion, indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

16

DBT.2

Dibujar curvas ciclicas y coénicas, identificando sus principales
elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para resolver
problemas de pertenencia, tangencia o incidencia.

10

DBT.3

Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a
la geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su utilizacion.

10

DBT.1

Valorar la importancia de la elaboracién de dibujos a mano alzada para
desarrollar la «visién espacial», analizando la posicién relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas para
determinar el sistema de representacién adecuado y la estrategia
idénea que solucione los problemas de representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales.

16

DBT.2

Representar poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones
singulares respecto a los planos de proyeccion, determinando las
relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que
los conforman.

16

DBT.3

Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos, disponiendo su posicion en funcién de laimportancia
relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de
los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion y determinando las secciones planas
principales.

16

DBT.1

Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicién de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

DBT.2

Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con
el disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.

J. Relaciones curriculares
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Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso grafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.
1.1. Resolucién de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.
Construccion de figuras planas equivalentes.
1.2. Relacién entre los dngulos y la circunferencia. Arco capaz.
1.3. Aplicaciones.
1.4. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y propiedades del eje radical y del
centro radical. Aplicacién a la resolucion de tangencias. Inversion. Determinacion de figuras inversas.
Aplicacién a la resolucion de tangencias.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
DBTL1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitecténicos a partir del analisis de
plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos basicos y determinando las principales
relaciones de proporcionalidad.
DBT2. Determina lugares geométricos de aplicacién al Dibujo aplicando los conceptos de potencia o
inversion.
DBT3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y circunferencias describiendo
sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas geométricos.
DBT4. Selecciona estrategias para la resolucién de problemas geométricos complejos, analizando las
posibles soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos.
DBT5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros radicales,
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Dibujar curvas ciclicas y cénicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréfico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea

Pag.: 32/41



InfProDidPriSec

Ref.Doc.:

Caod.Centro: 04700341

Fecha Generacién: 10/11/2021 19:26:36

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Mar Serena

necesario.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.
1.5. Trazado de curvas coénicas y técnicas.
1.6. Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la pardbola y la hipérbola.
1.7. Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.
1.8. Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes.
1.9. Aplicaciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones métricas entre elementos, describiendo
sus propiedades e identificando sus aplicaciones.
DBT2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas y curvas coénicas,
aplicando sus propiedades vy justificando el procedimiento utilizado.
DBT3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como ejes,
focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto a la
circunferencia.

Criterio de evaluacion: 1.3. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la
geometria planay alos sistemas de representacién, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréfico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico.
1.10. Transformaciones geométricas.
1.11. Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccion de la elipse afin
a una circunferencia.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homologicas identificando sus invariantes
geomeétricos, describiendo sus aplicaciones.
DBT2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la representacion de
formas planas.
DBT3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas complejas,
indicando gréaficamente la construccion auxiliar utilizada.
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Criterio de evaluacion: 2.1. Valorar la importancia de la elaboraciéon de dibujos a mano alzada para
desarrollar la «visién espacial», analizando la posicidn relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion adecuado y la
estrategia idénea que solucione los problemas de representacién de cuerpos o espacios
tridimensionales.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso grafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
4. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e ISO
referidas a la obtencién, posicion y acotacion de las vistas de un cuerpo.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodolégico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.

2.1. Punto, recta y plano en sistema diédrico.
2.2. Resolucién de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
2.3. Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.
2.4. Abatimiento de planos.
2.5. Determinacion de sus elementos.
2.6. Aplicaciones
2.7. Giro de un cuerpo geométrico.
2.8. Aplicaciones.
2.9. Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones.
2.10. Aplicaciones.
2.11. Construccion de figuras planas.
2.12. Afinidad entre proyecciones.
2.13. Problema inverso al abatimiento.
2.14. Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares.
2.15. Posiciones singulares.
2.16. Determinacién de sus secciones principales. Representacion de prismas y piramides. Determinacion
de secciones planas y elaboracion de desarrollos. Intersecciones.
2.17. Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
2.18. Sistemas axonométricos ortogonales.
2.19. Posicion del triedro fundamental.
2.20. Relacion entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.
2.21. Determinacion de coeficientes de reduccion.
2.22. Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
2.23. Representacion de figuras planas.
2.24. Representacion simplificada de la circunferencia.
2.25. Representacidn de cuerpos geomeétricos y espacios arquitecténicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
DBT1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos
acotados como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicion, minimas distancias y
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Estandares
verdadera magnitud.
DBT2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos
de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.
DBT3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados.

Criterio de evaluacion: 2.2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas principales
y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman.
Objetivos
2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
4. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e ISO
referidas a la obtencién, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.
7. Descubrir la importancia del proceso metodolégico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.1. Punto, recta y plano en sistema diédrico.
2.2. Resolucién de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
2.3. Determinacién de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.
2.4. Abatimiento de planos.
2.5. Determinacion de sus elementos.
2.6. Aplicaciones
2.7. Giro de un cuerpo geométrico.
2.8. Aplicaciones.
2.9. Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones.
2.10. Aplicaciones.
2.11. Construccion de figuras planas.
2.12. Afinidad entre proyecciones.
2.13. Problema inverso al abatimiento.
2.14. Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares.
2.15. Posiciones singulares.
2.16. Determinacién de sus secciones principales. Representacion de prismas y piramides. Determinacion
de secciones planas y elaboracion de desarrollos. Intersecciones.
2.17. Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
2.18. Sistemas axonométricos ortogonales.
2.19. Posicion del triedro fundamental.
2.20. Relacién entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.
2.21. Determinacion de coeficientes de reduccion.
2.22. Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
2.23. Representacion de figuras planas.
2.24. Representacion simplificada de la circunferencia.
2.25. Representacidn de cuerpos geomeétricos y espacios arquitecténicos.
2.26. Secciones planas. Intersecciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos coordenados, el resto de
los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
DBT2. Representa cilindros y conos de revolucién aplicando giros o cambios de plano para disponer sus
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Estandares
proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de medida.
DBT3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.
DBT4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus proyecciones
diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la determinacion de los puntos de
entrada y salida.
DBT5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras
que las conforman.

Criterio de evaluacion: 2.3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y
conos, disponiendo su posicién en funciéon de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar
y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccién y determinando las
secciones planas principales.
Objetivos
1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracion y recurso gréafico en la industria, el
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.
4. Valorar la universalidad de la normalizaciéon en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e ISO
referidas a la obtencién, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacién de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodolégico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
Contenidos
Bloque 2. Sistemas de representacion.
2.18. Sistemas axonométricos ortogonales.
2.19. Posicion del triedro fundamental.
2.20. Relacién entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.
2.21. Determinacion de coeficientes de reduccion.
2.22. Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
2.23. Representacion de figuras planas.
2.24. Representacion simplificada de la circunferencia.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en funcién de la
orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando los coeficientes de
correccion.
DBT2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo su
posicién en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de
los trazados necesarios.
DBT3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.
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Criterio de evaluacion: 3.1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informéticas, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.
Objetivos
4. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e 1ISO
referidas a la obtencién, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodologico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.
9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

Contenidos

Bloque 3. Documentacién grafica de proyectos.
3.1. Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
DBTL1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion geométrica, aplicando
estrategias propias del lenguaje del Dibujo técnico.
DBT2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los planos técnicos
que los definen.
DBT3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacién técnica con otras
personas.
DBT4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos, disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano alzada para la elaboracién de dibujos acotados y planos de montaje,
instalacion, detalle o fabricacién, de acuerdo a la normativa de aplicacién.

Criterio de evaluacion: 3.2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectoénico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones
informéaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.
Objetivos
4. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e 1ISO
referidas a la obtencién, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.
5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad y
responsabilidad.
6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.
7. Descubrir la importancia del proceso metodologico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracion de bocetos, croquis y planos.
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8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del
soporte.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

Contenidos

Bloque 3. Documentacion gréfica de proyectos.
3.1. Elaboracién de bocetos, croquis y planos.
3.2. El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacion actual (se pueden tomar como
ejemplo obras arquitecténicas e industriales como los pabellones expositivos, cascos de bodegas, puentes,
estaciones de trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo XX).
3.3. El proyecto: tipos y elementos.
3.4. Planificacion de proyectos.
3.5. Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.
3.6. Elaboracion de las primeras ideas.
3.7. Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.
3.8. Elaboracion de dibujos acotados.
3.9. Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.
3.10. Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de
fabricacion o de construccion.
3.11. Presentacion de proyectos.
3.12. Elaboracién de la documentacion gréfica de un proyecto gréafico, industrial o arquitecténico sencillo.
Posibilidades de las tecnologias de la informacion y la comunicacién aplicadas al disefio, edicién, archivo
y presentacion de proyectos.
3.13. Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de entidades. Creacién de bloques. Visibilidad de capas.
3.14. Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicion de sélidos. Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacion
de
texturas.
3.15. Seleccion del encuadre, la iluminacién y el punto de vista.

Competencias clave

CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

DBT1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el Dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacién.
DBT2. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de programas de dibujo vectorial 2D,
creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacion
relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.
DBT3. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas de creacién de modelos en 3D,
insertando sélidos elementales, manipuldndolos hasta obtener la forma buscada, importando modelos u
objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y el
punto de vista idéneo al propésito buscado.

DBT4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de forma que

estos sean claros, limpios
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