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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 

EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA 
2021/2022 

 

EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 1º DE E.S.O. 

A. Organización del departamento de coordinación didáctica 
 

El Departamento de EPVA , en el IES Mar Serena, este curso 2021/22 queda constituido de la siguiente forma: 

Cayetano Torres Suarez (Jefe de departamento y profesor de Educación Secundaria y Bachillerato) 

Docencia asignada: 
Educación Plástica Visual y Audiovisual. 

1º ESO D 

4º ESO A y B 

3º ESO A y E 

Dibujo Técnico 1 y 2. 

1º y 2º BACHILLERATO 

 
Juana Álvarez Carrasco (Profesora de Educación Secundaria) 

Docencia asignada: 

Educación Plástica, Visual y Audiovisual. 

1º ESO A, B y E 

2º ESO A, B, C, D, E 

3º ESO C 

 
Eva Belén Ruiz Alarcos (Profesora de Educación Secundaria) 

Docencia asignada: 

Educación Plástica, Visual y Audiovisual. 

1º ESO C 

 

B.  Precisiones sobre los niveles competenciales 

Son estudiantes que en general parten de un nivel bajo, principalmente en los bloques de contenidos relacionados 

con el Dibujo Técnico. Comenzaremos repasando aquellos contenidos previos, no asimilados por la mayoría del 

alumnado, antes de entrar en los contenidos propios del curso, principalmente los relacionados con los bloques de 

contenidos de Dibujo Técnico. Estos estudiantes no están familiarizados con la plataforma Moodle ni con el libro 

electrónico, por lo que se tendrá que prestar especial atención a estas plataformas, para que el alumnado pueda 

disponer de todos los recursos que se ponen a su disposición. 

 

C. Metodología 

La articulación secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite gestionar los 

recursos metodológicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las pautas 

para un aprendizaje significativo, basado en la construcción de esquemas sobre conocimientos y prácticas 

previas. La consolidación de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera etapa 

garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del segundo 

ciclo. 

 
La didáctica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo 

de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehículo para el aprendizaje, la 

experimentación, la reflexión y la interpretación de la imagen plástica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello 

será necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de 

la estimulación hacia la creación de imágenes propias como de la motivación hacia el análisis y la interpretación 

de diversos lenguajes artísticos, visuales y audiovisuales. 

 
En este sentido, una de las líneas principales de actuación será la propuesta de un tipo de Tareas (Actividades de 
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Desarrollo), enfocadas a la realización proyectos de creación plástica o audiovisual, de manera individual y 

colectiva, si las circunstancias actuales lo permiten, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, 

experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias. 

 
El proceso proyectual, desde la fase de exploración hasta la realización del producto final, requiere de 

organización, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las 

competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este proceso podría ser la realización de una 

propuesta inicial de elaboración de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre 

la misma y posibles alternativas, y finalmente la elección del proyecto a realizar. 

 
En una siguiente fase, el profesorado actuando como orientador del proceso proyectual, puede facilitar al alumnado 

recursos y materiales y ayudarle en la búsqueda de la información y documentación necesaria para el desarrollo 

del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera. 

 
Asimismo, se facilitará que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando el trabajo 

participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicación empáticos y eficaces (siempre que sea posible 

guardar la distancia de seguridad y todas las normas actuales referentes a la pandemia). 

 
De otro lado, se posibilitará que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la 

expresión artística, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean más afines a su vivencias, inquietudes 

y habilidades y potencien su sentido crítico, espíritu creador, incluyendo, además de los tradicionales, recursos 

actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o 

los que nos proporcionan las herramientas informáticas y las nuevas tecnologías. 

 
Además, el carácter práctico de esta materia permite que su impartición transcienda el espacio del aula y el propio 

centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platós, estudios de grabación, etc. Por último, la 

coordinación de proyectos de trabajo con otras áreas de conocimiento propiciará la consecución de los objetivos 

de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexión con otras disciplinas favorecerá por 

ejemplo la redacción y análisis de textos, la ampliación de conocimientos de física y matemáticas o la 

profundización en los acontecimientos relevantes de la Historia. 

 
Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didácticas, motivadoras y específicas que respondan a 

las diversas capacidades de comprensión y abstracción del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. 

Las actividades son propuestas didácticas que tienen como objetivo el dominio de una habilidad o un procedimiento 

concreto o la comprensión de conceptos. Estas favorecerán la capacidad del alumnado para aprender por sí 

mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigación apropiados. Son importantes para 

consolidar aprendizajes de conceptos y procedimientos básicos y para favorecer el desarrollo de Competencias 

Clave. Los ejercicios deben permitir la asimilación de procedimientos sencillo o establecer una primera fase del 

proceso creativo. Sirven para consolidar conocimientos básicos y automatizar procedimientos, y para sentar las 

bases que se deberán aplicar en cada una de las actividades que en su conjunto componen cada Tarea. 

 

Se propondrán los siguientes tipos actividades: 

- Actividades introductorias o de motivación para conseguir que el proceso de enseñanza aprendizaje resulte 

atractivo. Se comenzará cada unidad didáctica con presentaciones 

animadas o imágenes didácticas, espaciales y a color. Para ello emplearemos como recurso, la pizarra 

digital o el proyector. 

- De diagnóstico, para detectar el nivel de conocimientos previos. Tras explicar los fundamentos se pasará a los 

alumnos una batería de prácticas de nivel básico de la unidad que nos 

permitirán identificar el nivel de conocimientos previos de la unidad, tanto a nivel individual como grupal, 

además aportan información sobre dificultades o capacidades propias de cada 

alumno, lo que permite modificar contenidos para lograr resultados más beneficiosos 

- De refuerzo y ampliación para reforzar dichas carencias al alumno con dificultades de aprendizaje y para 

atender a los alumnos que requieren un nivel más alto. 

- De desarrollo: Estas actividades consolidan y aplican los conocimientos básicos incorporados en las clases 

teóricas y afianzados mediante la realización de ejercicios básicos del tema. 

Estas actividades formarán parte y estructurarán cada tarea de evaluación. 

- De evaluación (Tareas): La metodología se enfocará a la realización de Tareas (problemas o proyectos), que 

el alumnado debe resolver empleando adecuadamente los conocimientos, destrezas, actitudes y valores. 

Teniendo en cuenta la atención a la diversidad y los distintos ritmos y estilos de aprendizaje. Por esta 

razón, tras las presentaciones teóricas se llevarán a cabo al menos una Tarea diferenciada dentro de cada 

unidad didáctica. Las Tareas son propuestas didácticas que tienen como objetivo la integración del saber, saber 
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hacer y saber ser, movilizando todos los recursos disponibles de la persona y permitiendo la transferencia de 

saberes a la vida cotidiana. También permite al profesor valorar el ritmo y el grado en que esto se produce 

en cada uno de los alumnos, lo que facilita esa función de orientador que pide la ley, ya que se podrán 

orientar y guiar a cada alumno por el camino que necesite hasta lograr la finalidad deseada. Estas tareas 

buscan lograr el desarrollo de los contenidos, valorar la asimilación de estrategias y conocimientos y detectar las 

carencias del alumno. 

- Interdisciplinares: Tareas que recogen contenidos y criterios de varias materias diferentes, incluso de 

distintos departamentos. Cabe destacar que el carácter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma 

interdisciplinar contenidos comunes como la geometría con otras materias relacionadas con el ámbito artístico, 

tecnológico, físico y matemático. 

 
- Complementaria: Tareas organizadas durante el horario lectivo, de acuerdo con el proyecto curricular y que 

tienen un carácter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza. 

 
Posibles escenarios que se pueden dar durante la pandemia: 
 

- Que se desarrolle el proceso de enseñanza durante todo el curso con normalidad y de forma presencial 

- Que uno o varios alumnos queden confinados. 

- Que un profesor quede confinado. 

- Que una clase quede confinada. 

- Que el IES completo quede confinado. 

 
En cualquiera de los casos se mantendrá la misma metodología de poner a disposición del alumnado cada una de 

las Tareas (Actividades de Evaluación) en el Aula Virtual, con sus correspondientes explicaciones, vídeos 

tutoriales, y con su fecha de inicio y fecha tope de entrega, con lo cual cualquier alumno/a que no pueda asistir a 

clase podrá acceder a todos los contenidos y actividades que se estén dando. También podrá preguntar dudas a 

través del Aula virtual. Además, se estará en contacto con la familia a través de IPASEN, y se les irán comunicando 

los resultados de actividades, actitudes... 

 

D. Materiales y recursos didácticos 

El alumnado podrá contar a lo largo del curso con los siguientes recursos y materiales didácticos: 

 
- Material bibliográfico: Libros de texto, de arte y diseño. 

- Libro de texto: Libro de texto de SM, tanto en versión en papel como digital. Se tendrá en cuenta para 

estructurar los contenidos de cada curso de la ESO, de modo que, junto con el 

material aportado por el profesor o profesora, a través de la plataforma Moodle servirá de guía y consulta al 

alumnado durante todo el curso. 

- Materiales y Presentaciones creadas por la profesora o el profesor: Estos materiales siempre estarán a 

disposición de los/las estudiantes a través de la plataforma Moodle del centro. 

               Recursos en la red: Presentaciones, videos, power point... 

 

Material aportado por los/las estudiantes 

 
- Cuaderno de Actividades: Se utilizará el Cuaderno de Actividades (bloc de dibujo y portafolios). 

- Materiales: Lapiceros de diversas durezas (4H-2HB-3B y 3H) recomendando que este último sea un 

portaminas de mina 0,5 mm de grosor. 

- Lápices de colores (Acuarelables), Rotuladores de colores, Escuadra y cartabón a juego de tamaño mediano. 

Regla graduada. Transportador de ángulos. Compás. Goma de borrar blanda. 

Sacapuntas. Tijeras escolares y pegamento en barra. 

- Pinceles: nº 2 y 6 o 10 Plato. Cuaderno de cartulinas de colores A4. 
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E. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluación y criterios de calificación 

 

Trabajaremos mediante una Evaluación Criterial, basada en las competencias. Los elementos a evaluar son los 

objetivos y los contenidos de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, las 

competencias clave, empleando como referente los criterios de evaluación, calificación y promoción. La evaluación 

será continua por estar inmersa en el proceso de enseñanza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del 

alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas y 

actuar en consecuencia. La evaluación será formativa lo que proporcionará la información que permita mejorar 

tanto los procesos como los resultados de la intervención educativa. También será informativa, diagnóstica y en la 

medida de lo posible esta evaluación será cualitativa. 

 
Criterios de calificación: 

 
Se calificarán individualmente los diferentes criterios de evaluación asignados a cada una de las Tareas 

efectuadas, siendo la calificación final de cada criterio una media aritmética de las calificaciones de dicho criterio 

en las diferentes tareas desarrolladas en las que se ha asignado a lo largo del curso. La calificación de cada una 

de las evaluaciones trimestrales, así como la evaluación final del curso será una media ponderada de cada uno 

de los criterios trabajados a lo largo del curso, en base a la ponderación establecida en esta programación. 

 
Agentes de Evaluación. 

 
No solo se emplearán modelos de heteroevaluación, en los que solo el profesor evalúa, sino que se emplearán 

técnicas de autoevaluación y coevaluación. 

A lo largo de todo el curso, se realizará una valoración individual continuada, y la corrección de las prácticas y los 

trabajos tendrá como principal finalidad proporcionar a los alumnos un indicador acerca de cómo está 

desarrollando la asignatura, de manera que él mismo pueda autoevaluarse y valorar en qué medida funcionan 

sus técnicas de aprendizaje. Los ejercicios de clase que se tengan que realizar en casa estarán asociados a los 

criterios de evaluación de trabajarán y se corregirán en clase. El profesor explicará de nuevo la forma de 

solucionar cada Tarea, de modo que ellos vean sus propios errores, los corrijan en el momento y anoten la 

calificación que les corresponde ese día de forma que el profesor va anotando día a día como va cada 

estudiante. De esta misma forma se autoevaluarán las actividades en las que se concretan los ejercicios previos. 

 
El Perfil Competencial: 

 
Cada Criterio de Evaluación, todos asociados a las competencias en esta programación, quedará calificado de 

forma numérica en cada tarea, de forma que haciendo la media aritmética de la calificación de los criterios que 

incluyan una misma competencia se puede evaluar numéricamente cada competencia. 

Dado que el nivel competencial adquirido debe expresarse en los términos Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado (A), 

habría, además que traducir la calificación obtenida de la siguiente forma: 

Menos de 5 a 5 Iniciado 

Desde 5,1 a 7,5 Medio 

Desde 7, 6 a 10 Avanzado 

 
                Evaluación de los estudiantes con la asignatura pendiente. 

 
En esta programación se establece el siguiente Plan de Recuperación: 

 
Para la evaluación de los contenidos no superados en cursos anteriores, los/as alumnos/as deberán realizar una 

serie de tareas asociadas a los criterios de evaluación no superados. La primera entrega la deberá hacer la 

alumna o el alumno al final de la primera evaluación (en el mes de noviembre). La segunda y la tercera entrega, 

se realizarán al final de cada evaluación. 

 
F. Medidas de atención a la diversidad 

La atención a la diversidad, tratará de dar respuestas a las necesidades específicas de aquellos que lo necesiten, 

para intentar compensar situaciones de desventaja o dificultades en cuanto a diversidad de intereses, diversidad 

de funcional (f í s i c a s , psíquicas y sensoriales), de etnias y culturas, de motivaciones y diversidad de 

estilos cognitivos. 

 
Por tanto, podemos diferenciar entre una atención a la diversidad social, personal y cognitiva propia del aula, que 

se afrontará, en esta programación, bajo el paradigma del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA), 
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integrando desde el alumnado con dificultades hasta aquellos con altas capacidades o motivación, como indica la 

orden del 15 de enero 2021. Esto se llevará a cabo mediante un diseño flexible del currículo, y sus diferentes 

componentes (objetivos, contenidos, metodología, materiales, evaluación y organización), para crear contextos 

inclusivos de aprendizaje. Por tanto, nos centraremos en la capacidad y no en la discapacidad, priorizando una 

visión humanista de la educación, centrándonos en un modelo competencial y entendiendo que todos tenemos 

capacidades siendo los discapacitantes los contextos y no las personas. 

 
Los intereses de los alumnos, su motivación, e incluso, sus aptitudes, se diferencian progresivamente a lo largo 

de esta etapa. Cada alumno y alumna posee una serie de peculiaridades que lo diferencia del resto de sus 

compañeros, por tanto, no todos ellos van a aprender al mismo ritmo, o van a tener las mismas capacidades e 

intereses. La educación debe permitir y facilitar desarrollos educativos distintos, que se correspondan con esos 

intereses y aptitudes. El objetivo último de esta opción educativa es conseguir que el alumno o alumna alcance los 

objetivos generales de la etapa y desarrolle las competencias clave. Por lo tanto, la materia se organizará 

atendiendo a la diversidad del alumnado. Las medidas de atención a la diversidad en esta etapa estarán orientadas 

a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y a la consecución de las competencias clave 

y los objetivos de la Educación Secundaria Obligatoria. 

 
El desarrollo de la expresión personal y de la creatividad, uno de los objetivos esenciales del área, no puede darse 

sin las aportaciones personales de cada alumno, las que ponen de manifiesto su personalidad y experiencia 

particular. La atención a la diversidad es pues, no sólo una propuesta programática aislada. En esta materia se 

quiere trabajar la materia en su auténtica dimensión expresiva y creativa. 

 
Las medidas de atención a la diversidad que establezcan los centros para la etapa de Educación Secundaria 

Obligatoria estarán orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y a la 

consecución de las competencias clave y los objetivos de la etapa, y no podrán, en ningún caso, suponer una 

discriminación que les impida alcanzar dichos objetivos y la titulación correspondiente. Las medidas de atención a 

la diversidad tendrán como finalidad fundamental el adecuado aprovechamiento                                                                                  

escolar, la atención personalizada y la superación de las dificultades de aprendizaje.  

 
                Programas de refuerzo del aprendizaje: 
 

Si un alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atención individualizada para proseguir sin dificultades 

el proceso de aprendizaje en la materia, de acuerdo con el equipo educativo, la orientadora y el tutor, a partir del 

momento en el que estén identificadas y analizadas las necesidades específicas de alumnos en concreto, 

desarrollará un programa de refuerzo de aprendizaje. 

 
Desde esta asignatura se dará respuesta a las dificultades que el alumno presente con un plan de trabajo 

individualizado, coordinado con el tutor y con el Departamento de Orientación y también, si fuera necesario, se 

contará con la colaboración de las familias. 

Este plan de trabajo individualizado contemplaría las competencias clave y objetivos mínimos que el alumnado 

debe alcanzar en esta área, y se incluirían actividades individuales y cooperativas, así como los materiales 

necesarios para el trabajo.Se exigirá el cumplimiento objetivo y de los contenidos mínimos de la programación 

teniendo presente las dificultades del alumnado. 

 
 

En este curso 2021/2022, tras comentar los diferentes casos con el departamento de orientación y el equipo 
educativo, y después de las reuniones de equipos docentes de la evaluación inicial, se considera que por el 
momento no es necesario establecer ninguno de estos programas de refuerzo, teniendo en cuenta que el carácter 
práctico y visual de la asignatura permite, gracias a un diseño flexible del currículo, con más facilidad adaptarse a 
los diferentes niveles y un trato más personalizado. Se acuerda que se observará a los diferentes estudiantes para 
tratar de detectar dificultades y en su caso valorar la apertura de un posible plan de refuerzo en el futuro, si se 
diera el caso que el estudiante no puede seguir el ritmo establecido. 

 
G. Actividades complementarias y extraescolares 

Deben estar recogidas en la programación las actividades complementarias y extraescolares que se pretenden 

realizar desde el Departamento, diferenciando con claridad las primeras de las segundas. Proponemos las 

siguientes: 

 
Actividades Complementarias: Tareas organizadas durante el horario lectivo, de acuerdo con el proyecto curricular 

y que tienen un carácter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza. 
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1.- Realización de una exposición de los diseños y proyectos de la asignatura. 

2.- Publicación de las diferentes colaboraciones desde la asignatura con la revista del IES. 

 
Actividades Extraescolares: Son aquellas actividades formativas que, no estando relacionadas necesariamente 

con el currículo, pueden ser programadas por los profesores, por otros miembros de la comunidad educativa o por 

otras instituciones, y que se pueden realizar dentro o fuera del recinto educativo. 

 
1.- Asistencia a exposiciones, diseño, arquitectura, pintura (paisajes urbanos, abstracción geométrica). 

2.- Participación en los concursos enfocados al diseño y la ilustración y actividades propuestos por el propio centro 

o por el Ayuntamiento de la localidad en la que se encuentre el centro. 

 
Plan de Lectura. 

 
Desde el departamento de dibujo se trabajará el plan de lectura de centro desde la inclusión de actividades 

evaluables, específicas de la asignatura o interdisciplinares, que requieran la lectura comprensiva de un texto y su 

interpretación desde el Lenguaje Plástico mediante el desarrollo de un proyecto. Al menos una de estas tareas 

quedará incluida dentro de las unidades didácticas trabajadas en todas las asignaturas asociadas a este 

departamento. 

 
H. Indicadores de logro e información para la memoria de autoevaluación 

Evaluación de la Programación, las Unidades Didácticas y las Práctica Docente. 

 

No solo el/la estudiante será evaluado/a, sino que también se evaluará la propia programación. El contenido, y 

diseño de las unidades didácticas se evaluarán al finalizar cada una, así como el proceso de enseñanza y la 

propia práctica docente. Para esto emplearemos como instrumentos cuestionarios para el docente o los alumnos 

y/o entrevistas personales o grupales. 

Se evaluará la adecuación de los objetivos, contenidos y criterios de evaluación a las características y 

necesidades de los alumnos. Los aprendizajes logrados por el alumnado. Las medidas de individualización 

especialmente las medidas de apoyo y refuerzo utilizadas. La programación y su desarrollo en particular, las 

estrategias de enseñanza, los procedimientos de evaluación la organización del aula y el aprovechamiento de los 

recursos. La relación con el alumnado, así como el clima de convivencia. La coordinación con el resto de 

profesores. Las relaciones con el tutor o la tutora y, en su caso, con las familias.
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I. Ponderaciones de los criterios 

 

Nº Criterio Denominación Ponderación % 

EPVA.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 3,6 

EPVA.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la 

línea. 
3,8 

EPVA.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 

recursos gráficos: línea, puntos, colores, texturas, claroscuros. 
3,8 

EPVA.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo en 

composiciones básicas. 
0 

EPVA.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 3,7 

EPVA.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color 

pigmento. 
3,5 

EPVA.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, táctiles y visuales y 

valorar su capacidad expresiva. 
3,5 

EPVA.8 Conocer y aplicar los métodos creativos gráfico-plásticos aplicados a 

procesos de artes plásticas y diseño 
0 

EPVA.9 Crear composiciones gráfico-plásticas personales y colectivas. 3,5 

EPVA.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 3,8 

EPVA.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gráfico- 

plásticas secas, húmedas y mixtas. La témpera, los lápices de grafito 

y de color. El collage. 

3,8 

EPVA.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 

percepción de imágenes. 
3 

EPVA.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 

ópticas y aplicar estas leyes en la elaboración de obras propias. 

3 

EPVA.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 3 

EPVA.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imágenes presentes 

en el entorno comunicativo. 
3 

EPVA.5 Distinguir y crear distintos tipos de imágenes según su relación 

significante-significado: símbolos e iconos. 
3 

EPVA.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 

denotativo y connotativo de la misma. 
3 

EPVA.7 Analizar y realizar fotografías comprendiendo y aplicando los 

fundamentos de la misma. 
0 

EPVA.8 Analizar y realizar cómics aplicando los recursos de manera 

apropiada. 
3 

EPVA.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 

posibilidades expresivas. 
0 

EPVA.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 

acto de comunicación. 
3 

EPVA.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicación. 3 

EPVA.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 

distintas funciones. 
3 

EPVA.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los 

distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del 

patrimonio histórico y cultural. 

3 

EPVA.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retóricas en el 

lenguaje publicitario. 
0 
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EPVA.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera crítica, 

ubicándolas en su contexto histórico y sociocultural, reflexionando 

sobre la relación del lenguaje cinematográfico con el mensaje de la 

obra. 

0 

EPVA.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 

aportaciones de las tecnologías digitales y ser capaz de elaborar 

documentos mediante el mismo. 

0 

EPVA.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la línea y 

el plano. 
1,7 

EPVA.2 Analizar cómo se puede definir una recta con dos puntos y un plano 

con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes. 
1,7 

EPVA.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 

cartabón, habiendo repasado previamente estos conceptos. 
1,8 

EPVA.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, círculo y arco. 1,8 

EPVA.5 Utilizar el compás, realizando ejercicios variados para familiarizarse 

con esta herramienta. 
1,8 

EPVA.6 Comprender el concepto de ángulo y bisectriz y la clasificación de 

ángulos agudos, rectos y obtusos. 
1,8 

EPVA.7 Estudiar la suma y resta de ángulos y comprender la forma de 

medirlos. 
1,8 

EPVA.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construcción. 1,8 

EPVA.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de 

segmentos con la regla o utilizando el compás. 
1,8 

EPVA.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compás y regla. 

También utilizando regla, escuadra y cartabón. 
1,8 

EPVA.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1,8 

EPVA.12 Conocer lugares geométricos y definirlos. 1,8 

EPVA.13 Comprender la clasificación de los triángulos en función de sus lados 

y de sus ángulos. 
1,8 

EPVA.14 Construir triángulos conociendo tres de sus datos (lados o ángulos). 1,8 

EPVA.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas característicos de un 

triángulo. 
1,8 

EPVA.16 Conocer las propiedades geométricas y matemáticas de los triángulos 

rectángulos, aplicándolas con propiedad a la construcción de los 

mismos 

1,8 

EPVA.17 Conocer los diferentes tipos de cuadriláteros. 1,8 

EPVA.18 Ejecutar las construcciones más habituales de paralelogramos. 1,8 

EPVA.19 Clasificar los polígonos en función de sus lados, reconociendo los 

regulares y los irregulares. 
0 

EPVA.20 Estudiar la construcción de los polígonos regulares inscritos en la 

circunferencia. 
0 

EPVA.21 Estudiar la construcción de polígonos regulares conociendo el lado. 0 

EPVA.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en 

los distintos casos de tangencia y enlaces. 
1,8 

EPVA.23 Comprender la construcción del óvalo y del ovoide, aplicando las 

propiedades de las tangencias entre circunferencias. 
0 

EPVA.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los óvalos y 

los ovoides. 
0 
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EPVA.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir 

espirales de 2, 3, 4 y 5 centros. 
0 

EPVA.26 Estudiar los conceptos de simetrías, giros y traslaciones aplicándolos 

al diseño de composiciones con módulos. 
0 

EPVA.27 Comprender el concepto de proyección aplicándolo al dibujo de las 

vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones 

practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del 

análisis de sus vistas principales. 

0 

EPVA.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera 

aplicada a volúmenes elementales. 
0 

EPVA.29 Comprender y practicar los procesos de construcción de perspectivas 

isométricas de volúmenes sencillos. 
0 
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J. Relaciones curriculares 
 
 

Criterio de evaluación: 1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.  

• Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean 

interpretándolas de forma crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y 

funcionales. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

• Comunicación visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, línea, 

formas. 

• El color y su naturaleza. Círculo cromático. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores 

expresivos y simbólicos del color. 

• Las texturas y su clasificación. Texturas gráficas. Técnicas para la creación de texturas. 

• La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. 

• Composición. Equilibrio, proporción y ritmo. Esquemas compositivos. 

Competencias clave  

CCL: Competencia en comunicación lingüística 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Identifica y valora la importancia del punto, la línea y el plano analizando de manera oral y escrita 

imágenes y producciones gráfico-plásticas propias y ajenas. 

Criterio de evaluación: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la línea.  

Objetivos  

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras gráfico-

plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su 

consecución. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.1. Comunicación visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, línea, 

formas. 

Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Analiza los ritmos lineales mediante la observación de elementos orgánicos, en el paisaje, en los 

objetos y composiciones artísticas, empleándolos como inspiración en creaciones grafico- plásticas. 

EPVA2. Experimenta con el punto, la línea y el plano con el concepto de ritmo, aplicándolos de forma libre y 

espontánea. 

EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la línea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando 

distintos grados de dureza, distintas posiciones del lápiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la presión 

ejercida en la aplicación, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o más libres y 

espontáneas. 
 

Objetivos  

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 
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Objetivos 

Criterio de evaluación: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos 
gráficos: línea, puntos, colores, texturas, claroscuros. 
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como medio de expresión y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 

pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras gráfico-

plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su 

consecución. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.1. Comunicación visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, línea, 

formas. 

1.2. El color y su naturaleza. Círculo cromático. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores 

expresivos y simbólicos del color. 

1.3. Las texturas y su clasificación. Texturas gráficas. Técnicas para la creación de texturas. 

1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. 

Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

Estándares  

EPVA1. Realiza composiciones que transmiten emociones básicas (calma, violencia, libertad, opresión, 

alegría, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gráficos en cada caso (claroscuro, líneas, puntos, 

texturas, colores¿). 
 

Objetivos  

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 

como medio de expresión y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 

pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.5. Composición. Equilibrio, proporción y ritmo. Esquemas compositivos. 

Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

Estándares  

EPVA1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y gráficamente, el esquema compositivo básico 

de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo. 

EPVA2. Realiza composiciones básicas con diferentes técnicas según las propuestas establecidas por 

escrito. 

EPVA3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos gráfico-plásticos en aplicaciones 

al diseño textil, ornamental, arquitectónico o decorativo. 

EPVA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionándolos en 

relación con sus características formales y en relación con su entorno. 

Criterio de evaluación: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.  

Objetivos  

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras 
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Criterio de evaluación: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo en 
composiciones básicas. 
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gráfico-plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado 

de su consecución. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.2. El color y su naturaleza. Círculo cromático. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores 

expresivos y simbólicos del color. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

Estándares  

EPVA1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la síntesis aditiva y sustractiva y 

los colores complementarios. 

Criterio de evaluación: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. 

Objetivos  

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.2. El color y su naturaleza. Círculo cromático. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores 

expresivos y simbólicos del color. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

CD: Competencia digital 

Estándares  

EPVA1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento 

y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas. 

EPVA2. Representa con claroscuro la sensación espacial de composiciones volumétricas sencillas. 

EPVA3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas gráficas para expresar sensaciones por 

medio del uso del color. 
 

Objetivos  

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artístico, identificando, interpretando y valorando sus 

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservación 

y mejora del patrimonio. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.3. Las texturas y su clasificación. Texturas gráficas. Técnicas para la creación de texturas. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

CAA: Aprender a aprender 

Estándares  

EPVA1. Transcribe texturas táctiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizándolas en 
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Criterio de evaluación: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, táctiles y visuales y valorar su 
capacidad expresiva. 
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Estándares  

composiciones abstractas o figurativas. 
 

Objetivos  

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 

como medio de expresión y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 

pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

6. Utilizar las diversas técnicas plásticas, visuales y audiovisuales y las tecnologías de la información y la 

comunicación para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo 

actual, así como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.5. Composición. Equilibrio, proporción y ritmo. Esquemas compositivos. 

1.6. Niveles de iconicidad en las imágenes. Abstracción y figuración. 

1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecución definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. 

Competencias clave  

CD: Competencia digital 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

Estándares  

EPVA1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito 

ajustándose a los objetivos finales. 

EPVA2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboración de diseño gráfico, diseños de producto, 

moda y sus múltiples aplicaciones. 

Criterio de evaluación: 1.9. Crear composiciones gráfico-plásticas personales y colectivas.  

Objetivos  

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales 

que permitan actuar con autonomía e iniciativa y potencien la autoestima. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras 

gráfico-plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado 

de su consecución. 

10. Cooperar con otras personas en actividades de creación colectiva de manera flexible y responsable, 

favoreciendo el diálogo, la colaboración, la comunicación, la solidaridad y la tolerancia. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.5. Composición. Equilibrio, proporción y ritmo. Esquemas compositivos. 

1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecución definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. 

Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

Estándares  

EPVA1. Reflexiona y evalúa oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial 

hasta la ejecución definitiva. 

Criterio de evaluación: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.  

Objetivos  
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Criterio de evaluación: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos gráfico-plásticos aplicados a 
procesos de artes plásticas y diseño 
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3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 

como medio de expresión y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 

pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.6. Niveles de iconicidad en las imágenes. Abstracción y figuración. 

Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

Estándares  

EPVA1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gráfica, elaborando bocetos, 

apuntes, dibujos esquemáticos, analíticos y miméticos. 
 

Objetivos  

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artístico, identificando, interpretando y valorando sus 

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservación 

y mejora del patrimonio. 

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 

como medio de expresión y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 

pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.8. Técnicas de expresión gráfico-plástica. Técnicas secas. 

1.9. Técnicas húmedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas 

de estampación. La obra en linóleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilización y reciclado de 

materiales y objetos de desecho. 

Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

Estándares  

EPVA1. Utiliza con propiedad las técnicas gráfico-plásticas conocidas aplicándolas de forma adecuada al 

objetivo de la actividad. 

EPVA2. Utiliza el lápiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas 

mediante la aplicación del lápiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas. 

EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, 

distintos grados de humedad, estampaciones¿) valorando las posibilidades expresivas según el grado de 

opacidad y la creación de texturas visuales cromáticas. 

EPVA4. Utiliza el papel como material, manipulándolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y 

táctiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales. 

EPVA5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos, 

decorativos o comunicativos. 

EPVA6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboración de obras de forma responsable con el medio 

ambiente y aprovechando sus cualidades gráfico¿plásticas. 

EPVA7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportándolo al aula 

cuando es necesario para la elaboración de las actividades. 
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Criterio de evaluación: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gráfico- 
plásticas secas, húmedas y mixtas. La témpera, los lápices de grafito y de color. El collage. 
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artístico, identificando, interpretando y valorando sus 

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservación 

y mejora del patrimonio. 

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales 

que permitan actuar con autonomía e iniciativa y potencien la autoestima. 

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.1. Percepción visual. 

2.2. Leyes de la Gestalt. Ilusiones ópticas. 

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

 
EPVA1. Analiza las causas por las que se produce una ilusión óptica aplicando conocimientos de los 

procesos perceptivos. 
 

 

 

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

6. Utilizar las diversas técnicas plásticas, visuales y audiovisuales y las tecnologías de la información y la 

comunicación para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo 

actual, así como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su 

aplicación en el mundo del arte y del diseño. 

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.1. Percepción visual. 

2.2. Leyes de la Gestalt. Ilusiones ópticas. 

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

 
EPVA1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones ópticas según las distintas leyes de la Gestalt. 

EPVA2. Diseña ilusiones ópticas basándose en las leyes de la Gestalt. 

Criterio de evaluación: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.  

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

Contenidos  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.4. Significante y significado. 

Criterio de evaluación: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 
percepción de imágenes. 
Objetivos 

Estándares 

Objetivos 

Estándares 
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Contenidos 

Competencias clave 

Criterio de evaluación: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones ópticas 
y aplicar estas leyes en la elaboración de obras propias. 

Contenidos 

Competencias clave 

Objetivos 
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Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

Estándares  

EPVA1. Distingue significante y significado en un signo visual. 
 

Objetivos  

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artístico, identificando, interpretando y valorando sus 

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservación 

y mejora del patrimonio. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras gráfico-

plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su 

consecución. 

Contenidos  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.3. Grados de iconicidad. 

Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

Estándares  

EPVA1. Diferencia imágenes figurativas de abstractas. 

EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imágenes. 

EPVA3. Crea imágenes con distintos grados de iconicidad basándose en un mismo tema. 
 

Objetivos  

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 

como medio de expresión y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 

pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras gráfico-

plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su 

consecución. 

Contenidos  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.3. Grados de iconicidad. 

Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

Estándares  

EPVA1. Distingue símbolos de iconos. 

EPVA2. Diseña símbolos e iconos. 
 

Objetivos  
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Criterio de evaluación: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imágenes presentes en el 
entorno comunicativo. 

Criterio de evaluación: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imágenes según su relación significante- 
significado: símbolos e iconos. 

Criterio de evaluación: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 
denotativo y connotativo de la misma. 
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artístico, identificando, interpretando y valorando sus 

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservación 

y mejora del patrimonio. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras gráfico-

plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su 

consecución. 

Contenidos  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. 

2.6. Interpretación y comentarios de imágenes. 

2.7. La obra artística. Relación de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones 

artísticas en Andalucía. Valoración crítica y disfrute de la obra de arte. 

Competencias clave  

CCL: Competencia en comunicación lingüística 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos 

de la misma. 

EPVA2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significación, 

narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado. 
 

Objetivos  

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 

como medio de expresión y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 

pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

6. Utilizar las diversas técnicas plásticas, visuales y audiovisuales y las tecnologías de la información y la 

comunicación para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo 

actual, así como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras gráfico-

plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su 

consecución. 

Contenidos  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.10. Imagen fija: la fotografía. Orígenes de la fotografía. 

2.11. Elementos básicos para la realización fotográfica. 

2.12. Encuadres y puntos de vista. 

2.16. Utilización de la fotografía y el cine para producir mensajes visuales. 

2.18. Utilización de la fotografía, la cámara de vídeo y programas informáticos para producir mensajes 

visuales. 

Competencias clave  

CD: Competencia digital 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografía. 

EPVA2. Realiza fotografías con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes 

compositivas. 

Criterio de evaluación: 2.8. Analizar y realizar cómics aplicando los recursos de manera apropiada.  
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Criterio de evaluación: 2.7. Analizar y realizar fotografías comprendiendo y aplicando los fundamentos de 
la misma. 
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Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

6. Utilizar las diversas técnicas plásticas, visuales y audiovisuales y las tecnologías de la información y la 

comunicación para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo 

actual, así como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales 

que permitan actuar con autonomía e iniciativa y potencien la autoestima. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras 

gráfico-plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado 

de su consecución. 

10. Cooperar con otras personas en actividades de creación colectiva de manera flexible y responsable, 

favoreciendo el diálogo, la colaboración, la comunicación, la solidaridad y la tolerancia. 

Contenidos  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.13. Imagen secuenciada: cómic. Historia del cómic. elementos formales y expresivos del cómic. 

Competencias clave  

CCL: Competencia en comunicación lingüística 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Diseña un cómic utilizando de manera adecuada viñetas y cartelas, globos, líneas cinéticas y 

onomatopeyas. 
 

Objetivos  

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artístico, identificando, interpretando y valorando sus 

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservación 

y mejora del patrimonio. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales 

que permitan actuar con autonomía e iniciativa y potencien la autoestima. 

Contenidos  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. 

2.14. Imágenes en movimiento: el cine y la televisión. 

2.15. Orígenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematográfica. 

2.16. Utilización de la fotografía y el cine para producir mensajes visuales. 

2.19. Animación. relación cine y animación. 

2.20. Animación tradicional. 

2.21. Animación digital bidimensional o tridimensional. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Elabora una animación con medios digitales y/o analógicos. 
 

Objetivos  

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 
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Criterio de evaluación: 2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 
posibilidades expresivas. 

Criterio de evaluación: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de 
comunicación. 
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crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras gráfico-

plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su 

consecución. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.1. Comunicación visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, línea, 

formas. 
Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. 

Competencias clave  

CCL: Competencia en comunicación lingüística 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

Estándares  

EPVA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicación visual. 

Criterio de evaluación: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicación.  

Objetivos  

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 

como medio de expresión y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 

pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

6. Utilizar las diversas técnicas plásticas, visuales y audiovisuales y las tecnologías de la información y la 

comunicación para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo 

actual, así como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 

Contenidos  

Bloque 1. Expresión plástica 

1.1. Comunicación visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, línea, 

formas. 
Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. 

Competencias clave  

CCL: Competencia en comunicación lingüística 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

Estándares  

EPVA1. Identifica y analiza elementos que intervienen en distintos actos de comunicación audiovisual. 

EPVA2. Distingue la función o funciones que predominan en mensajes visuales y audiovisuales. 
 

Objetivos  

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 

como medio de expresión y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 

pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

6. Utilizar las diversas técnicas plásticas, visuales y audiovisuales y las tecnologías de la información y la 

comunicación para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo 

actual, así como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 
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Criterio de evaluación: 2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas 
funciones. 
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Bloque 1. Expresión plástica 

1.1. Comunicación visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, línea, 

formas. 
Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. 

CCL: Competencia en comunicación lingüística 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

EPVA1. Diseña, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes 

lenguajes y códigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story 

board, realización¿). Valora de manera crítica los resultados. 
 

 

 

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artístico, identificando, interpretando y valorando sus 

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservación 

y mejora del patrimonio. 

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales 

que permitan actuar con autonomía e iniciativa y potencien la autoestima. 

Bloque 1. Expresión plástica 

1.1. Comunicación visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, línea, 

formas. 
Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. 

2.6. Interpretación y comentarios de imágenes. 

2.7. La obra artística. Relación de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones 

artísticas en Andalucía. Valoración crítica y disfrute de la obra de arte. 

CAA: Aprender a aprender 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

EPVA1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales. 
 

 

 

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

3. Emplear el lenguaje plástico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación y a la convivencia. 

4. Expresarse con creatividad y descubrir el carácter instrumental del lenguaje plástico, visual y audiovisual 

como medio de expresión y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de 

pensamiento divergente y la cultura emprendedora. 

6. Utilizar las diversas técnicas plásticas, visuales y audiovisuales y las tecnologías de la información y la 

comunicación para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo 

actual, así como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales 

que permitan actuar con autonomía e iniciativa y potencien la autoestima. 

10. Cooperar con otras personas en actividades de creación colectiva de manera flexible y responsable, 

Contenidos 

Objetivos 

Objetivos 

F
e

c
h
a
 G

e
n
e
ra

c
ió

n
: 
0
9
/1

1
/2

0
2
1
 1

3
:1

9
:5

7
 

C
ó

d
.C

e
n

tr
o

: 
0

4
7

0
0

3
4

1
 

R
e

f.
D

o
c.

: 
In

fP
ro

D
id

P
ri

S
e

c
 

Competencias clave 

Estándares 

Criterio de evaluación: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los 
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histórico y cultural. 

Contenidos 

Competencias clave 

Estándares 

Criterio de evaluación: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retóricas en el 
lenguaje publicitario. 
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favoreciendo el diálogo, la colaboración, la comunicación, la solidaridad y la tolerancia. 

Contenidos  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.8. La imagen publicitaria. Recursos. 

2.9. Signo y símbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas). 

2.17. Medios de comunicación audiovisuales. 

Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Diseña un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retóricas. 
 

Objetivos  

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artístico, identificando, interpretando y valorando sus 

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservación 

y mejora del patrimonio. 

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales 

que permitan actuar con autonomía e iniciativa y potencien la autoestima. 

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realización de objetos y obras gráfico-

plásticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su 

consecución. 

Contenidos  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.7. La obra artística. Relación de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones 

artísticas en Andalucía. Valoración crítica y disfrute de la obra de arte. 

2.15. Orígenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematográfica. 

2.16. Utilización de la fotografía y el cine para producir mensajes visuales. 

2.18. Utilización de la fotografía, la cámara de vídeo y programas informáticos para producir mensajes 

visuales. 

2.19. Animación. relación cine y animación. 

2.20. Animación tradicional. 

2.21. Animación digital bidimensional o tridimensional. 

Competencias clave  

CAA: Aprender a aprender 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

CEC: Conciencia y expresiones culturales 

Estándares  

EPVA1. Reflexiona críticamente sobre una obra de cine, ubicándola en su contexto y analizando la narrativa 

cinematográfica en relación con el mensaje. 
 

Objetivos  

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imágenes que nos rodean interpretándolas de forma 

crítica, siendo sensibles a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

6. Utilizar las diversas técnicas plásticas, visuales y audiovisuales y las tecnologías de la información y la 

comunicación para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo 

actual, así como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes. 

Contenidos  

Bloque 2. Comunicación audiovisual 

2.17. Medios de comunicación audiovisuales. 
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Criterio de evaluación: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera crítica, ubicándolas 
en su contexto histórico y sociocultural, reflexionando sobre la relación del lenguaje cinematográfico con 
el mensaje de la obra. 

Criterio de evaluación: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 
aportaciones de las tecnologías digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo. 
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CD: Competencia digital 

CSYC: Competencias sociales y cívicas 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

EPVA1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos 

digitales de manera adecuada. 

Criterio de evaluación: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la línea y el plano.  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos básicos. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla resalta el triángulo formado. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos básicos. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Señala dos de las aristas de un paralelepípedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un 

plano o no, y explicando cuál es, en caso afirmativo. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos 

Competencias clave 
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Estándares 

Objetivos 

Criterio de evaluación: 3.2. Analizar cómo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres 
puntos no alineados o con dos rectas secantes. 

Criterio de evaluación: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabón, 
habiendo repasado previamente estos conceptos. 
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Estándares  

definidos, utilizando escuadra y cartabón con suficiente precisión. 

Criterio de evaluación: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, círculo y arco.  

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.3. Operaciones básicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, círculo y 

arco, conceptos y trazados. Operaciones con ángulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compás. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.3. Operaciones básicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, círculo y 

arco, conceptos y trazados. Operaciones con ángulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compás, y dibuja con la regla el hexágono 

regular y el triángulo equilátero que se posibilita. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.3. Operaciones básicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, círculo y 

arco, conceptos y trazados. Operaciones con ángulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Identifica los ángulos de 30º, 45º, 60º y 90º en la escuadra y en el cartabón. 

Criterio de evaluación: 3.7. Estudiar la suma y resta de ángulos y comprender la forma de medirlos.  

Objetivos  

F
e

c
h
a
 G

e
n
e
ra

c
ió

n
: 
0
9
/1

1
/2

0
2
1
 1

3
:1

9
:5

7
 

C
ó

d
.C

e
n

tr
o

: 
0

4
7

0
0

3
4

1
 

R
e

f.
D

o
c.

: 
In

fP
ro

D
id

P
ri

S
e

c
 

Criterio de evaluación: 3.5. Utilizar el compás, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta 
herramienta. 

Criterio de evaluación: 3.6. Comprender el concepto de ángulo y bisectriz y la clasificación de ángulos 
agudos, rectos y obtusos. 
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5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.3. Operaciones básicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, círculo y 

arco, conceptos y trazados. Operaciones con ángulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Suma o resta ángulos positivos o negativos con regla y compás. 

Criterio de evaluación: 3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construcción.  

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.3. Operaciones básicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, círculo y 

arco, conceptos y trazados. Operaciones con ángulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Construye la bisectriz de un ángulo cualquiera, con regla y compás. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.3. Operaciones básicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, círculo y 

arco, conceptos y trazados. Operaciones con ángulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compás. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 
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Criterio de evaluación: 3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de 
segmentos con la regla o utilizando el compás. 

Criterio de evaluación: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compás y regla. También 
utilizando regla, escuadra y cartabón. 
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Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.3. Operaciones básicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, círculo y 

arco, conceptos y trazados. Operaciones con ángulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compás y regla. También utilizando regla, escuadra y 

cartabón. 

Criterio de evaluación: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.  

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.4. Teorema de Thales y lugares geométricos. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales. 

EPVA2. Escala un polígono aplicando el teorema de Thales. 

Criterio de evaluación: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.  

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.4. Teorema de Thales y lugares geométricos. 

Competencias clave  

CCL: Competencia en comunicación lingüística 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos más comunes de lugares geométricos (mediatriz, 

bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,¿). 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.5. Formas poligonales: triángulos y cuadriláteros. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 
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Criterio de evaluación: 3.13. Comprender la clasificación de los triángulos en función de sus lados y de 
sus ángulos. 
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Estándares  

EPVA1. Clasifica cualquier triángulo, observando sus lados y sus ángulos. 

Criterio de evaluación: 3.14. Construir triángulos conociendo tres de sus datos (lados o ángulos).  

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.5. Formas poligonales: triángulos y cuadriláteros. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Construye un triángulo conociendo dos lados y un ángulo, o dos ángulos y un lado, o sus tres 

lados, utilizando correctamente las herramientas. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.5. Formas poligonales: triángulos y cuadriláteros. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triángulo, construyendo 

previamente medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.5. Formas poligonales: triángulos y cuadriláteros. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Dibuja un triángulo rectángulo conociendo la hipotenusa y un cateto. 

Criterio de evaluación: 3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadriláteros.  

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 
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Criterio de evaluación: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas característicos de un 
triángulo. 

Criterio de evaluación: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y matemáticas de los triángulos 
rectángulos, aplicándolas con propiedad a la construcción de los mismos 
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hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su 

aplicación en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.5. Formas poligonales: triángulos y cuadriláteros. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilátero. 

Criterio de evaluación: 3.18. Ejecutar las construcciones más habituales de paralelogramos.  

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.5. Formas poligonales: triángulos y cuadriláteros. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.6. Polígonos regulares: construcción a partir de la división de la circunferencia y construcción a partir del 

lado. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Clasifica correctamente cualquier polígono de 3 a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.6. Polígonos regulares: construcción a partir de la división de la circunferencia y construcción a partir del 
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Criterio de evaluación: 3.19. Clasificar los polígonos en función de sus lados, reconociendo los regulares 
y los irregulares. 

Criterio de evaluación: 3.20. Estudiar la construcción de los polígonos regulares inscritos en la 
circunferencia. 
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lado. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia. 

Criterio de evaluación: 3.21. Estudiar la construcción de polígonos regulares conociendo el lado.  

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.6. Polígonos regulares: construcción a partir de la división de la circunferencia y construcción a partir del 

lado. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Construye correctamente polígonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. 

Aplicaciones: óvalos y ovoides, espirales. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente 

las herramientas. 

EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando 

adecuadamente las herramientas. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. 

Aplicaciones: óvalos y ovoides, espirales. 
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Criterio de evaluación: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los 
distintos casos de tangencia y enlaces. 

Criterio de evaluación: 3.23. Comprender la construcción del óvalo y del ovoide, aplicando las 
propiedades de las tangencias entre circunferencias. 
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Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Estándares  

EPVA1. Construye correctamente un óvalo regular, conociendo el diámetro mayor. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. 

Aplicaciones: óvalos y ovoides, espirales. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Construye varios tipos de óvalos y ovoides, según los diámetros conocidos. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. 

Aplicaciones: óvalos y ovoides, espirales. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

CAA: Aprender a aprender 

Estándares  

EPVA1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.8. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. 

3.9. Redes modulares. Aplicación de diseños con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el 

legado andalusí y el mosaico romano. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 
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Criterio de evaluación: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los óvalos y los 
ovoides. 

Criterio de evaluación: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales 
de 2, 3, 4 y 5 centros. 

Criterio de evaluación: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrías, giros y traslaciones aplicándolos al 
diseño de composiciones con módulos. 
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Competencias clave  

SIEP: Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

Estándares  

EPVA1. Ejecuta diseños aplicando repeticiones, giros y simetrías de módulos. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.10. Dibujo proyectivo. Concepto de proyección. Iniciación a la normalización. Principales sistemas de 

proyección y sistemas de representación: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cónica. 

Representación diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotación. 

3.11. Perspectivas isométricas: representación en perspectiva isométrica de volúmenes sencillos. 

3.12. Perspectiva caballera: representación en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. 

3.13. Aplicación de coeficientes de reducción. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

CAA: Aprender a aprender 

Estándares  

EPVA1. Dibuja correctamente las vistas principales de volúmenes frecuentes, identificando las tres 

proyecciones de sus vértices y sus aristas. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  

Bloque 3. Dibujo técnico 

3.12. Perspectiva caballera: representación en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. 

3.13. Aplicación de coeficientes de reducción. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

CAA: Aprender a aprender 

Estándares  

EPVA1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente 

coeficientes de reducción sencillos. 
 

Objetivos  

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gráfico y su terminología, adquiriendo 

hábitos de observación, precisión, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superación de las 

dificultades. 

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicación 

en el mundo del arte y del diseño. 

Contenidos  
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Criterio de evaluación: 3.27. Comprender el concepto de proyección aplicándolo al dibujo de las vistas de 
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos 
sencillos partiendo del análisis de sus vistas principales. 

Criterio de evaluación: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada 
a volúmenes elementales. 

Criterio de evaluación: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construcción de perspectivas 
isométricas de volúmenes sencillos. 
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Bloque 3. Dibujo técnico 

3.11. Perspectivas isométricas: representación en perspectiva isométrica de volúmenes sencillos. 

3.13. Aplicación de coeficientes de reducción. 

Competencias clave  

CMCT: Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

CAA: Aprender a aprender 

Estándares  

EPVA1. Realiza perspectivas isométricas de volúmenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el 

cartabón para el trazado de paralelas. 
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