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PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacién

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdbnoma de Andalucia, «los
centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencién en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion del alumnado, y las medidas de
atencién a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacién con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollardn y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones de las materias
0 ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos I, lll y IV, mediante la
concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia didactica».

Contexto del centro educativo.

Para poder trabajar segun el principio de igualdad y equidad que establece la legislacion se debe partir en la
planificacibn de un conocimiento exhaustivo de la realidad econdémica, cognitiva y social del centro, sus
profesionales y el alumnado con los que vamos a trabajar, buscando en todo momento la comunicacion entre
ellos, asi como, con las familias.

El I.LE.S. Mar Serena (Pulpi), es un centro de Educacion Secundaria de titularidad publica, con 804 estudiantes
matriculados. Forma parte de la red de centros TIC andaluces y es centro hilinglie. Esta bien dotado para las
nuevas tecnologias. Dispone de todas las instalaciones necesarias, ademas del material basico para la docencia.
El Claustro de Profesores actual lo integran 72 componentes, que se agrupan en los Departamentos Didacticos
existentes; el departamento de EPVA esta formado por tres docentes. A la labor de los profesores hemos de unir
la desempefiada por el Departamento de Orientacion que cuenta con una orientadora y dos especialistas en
pedagogia terapéutica, los/las cuales desarrollan su labor en el aula especifica y como profesorado de apoyo. Al
margen de los Organos de Gobierno y de Coordinacién Docente, se debe mencionar la labor realizada por la
Asociacion de Madres y Padres de Alumnos (AMPA), ya que trabaja y participa activamente en la vida de este
Instituto.

Se encuentra ubicado en una zona dedicada principalmente al sector agrario, demandante de gran cantidad de
mano de obra, por lo que su poblacion va aumentando de forma progresiva, debido, sobre todo, a la poblacién
inmigrante de distinta procedencia: principalmente de Ecuador, Marruecos, Bolivia y Colombia, y, en menor
medida, Reino Unido, Bélgica y Alemania

Actualmente Pulpi cuenta con 10.358 habitantes censados, la poblacién inmigrante constituye un 37,79 %. Esto
hace que nuestro alumnado sea de nacionalidades diversas, especialmente en la Educacion Secundaria
Obligatoria, sin que deriven de esta situacion problemas importantes de convivencia, y que llegan a este centro
con muy diferentes niveles de competencias y de diferentes sistemas educativos.
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B. Organizacién del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

El Departamento de EPVA , en el IES Mar Serena, este curso 2021/22 queda constituido de la siguiente forma:

Cayetano Torres Suarez (Jefe de departamento y profesor de Educacién Secundaria y Bachillerato)
Docencia asignada:
Educacioén Plastica Visual y Audiovisual.
1°ESOD
4°ESOAYB
3°ESOAYE
Dibujo Técnico 1y 2.
1°y 2° BACHILLERATO

Juana Alvarez Carrasco (Profesora de Educacion Secundaria)
Docencia asignada:

Educacion Pléastica, Visual y Audiovisual.

1°ESOA BYE

2°ESOA,B,C,D, E

3°ESOC

Eva Belén Ruiz Alarcos (Profesora de Educacion Secundaria)
Docencia asignada:

Educacion Pléastica, Visual y Audiovisual.

1°ESOC

C. Justificacion legal

- Ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa. Se tendra en cuenta la Ley
Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, por la que al
inicio del curso 2021-2022 se implantaran las modificaciones relativas a:

a) Evaluacién y condiciones de promocidn de las diferentes etapas educativas.
b) Condiciones de titulacion de Educaciéon Secundaria Obligatoria, ciclos formativos de grado basico y
Bachillerato

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la educacion secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluaciéon del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.
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D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demés, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacién Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales para
comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez mas configurada como un mundo de imagenes y
objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la inteligencia
emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales como recursos expresivos y contribuir
al desarrollo integral del alumnado y al disfrute del entorno natural, social y cultural.

El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el saber ver y percibir para

comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad de comunicarse creativamente. También se orienta
a profundizar en el autoconocimiento y en el conocimiento de la realidad para asi transformarse y transformar la
realidad mas humanamente, convirtiendo a la propia persona en eje central de la misma.

Andalucia es una Comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio, puesto en valor como motor
econodmico de numerosas comarcas y generador de recursos y bienestar para la poblacién. La materia Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la formacién cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a
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la comprensioén, valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacion activa y consciente de
su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con numerosos referentes
universales, entre otros, la obra de artistas andaluces como Picasso y Velazquez, las referencias arquitecténicas
y su legado estético y ornamental, ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado andalusi en
general y su relacibn con las construcciones geométricas. También contamos con relevantes artistas
contemporaneos en todos los campos de la creacion artistica, incluyendo la comunicacion audiovisual: fotografia,
cine, television, etc.

F. Elementos transversales

El curriculo de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual promueve el desarrollo de actitudes y valores positivos y
se adaptara a las caracteristicas y necesidades particulares del alumnado. De esta forma, esta materia servira de
base para trabajar aspectos educativos de cardcter transversal tan importantes como la educacion para la
convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, que se desarrolla a través del disefio cooperativo en
equipo de mensajes visuales y audiovisuales, utilizando diferentes lenguajes y cédigos; la educacion para el
consumo, favoreciendo una actitud critica hacia los elementos que componen un mensaje publicitario, evitando
dejarse llevar por modas o por la influencia de la publicidad; la educacion para la igualdad de género, conociendo
y valorando las aportaciones de las mujeres en el mundo del arte, evitando todo tipo de desigualdades y
expresiones sexistas; el respeto a las diversas culturas, que se transmite dando a conocer las distintas
expresiones artisticas, plasticas y audiovisuales, de culturas diferentes y de minorias étnicas, fomentando el
interés y el respeto por dichas manifestaciones, evitando cualquier conducta xené6foba; la igualdad de
oportunidades y la no discriminacién, mediante la educacion en el respeto y la valoracion positiva de las
diferentes posibilidades expresivas; y, finalmente, el autocontrol y el uso seguro de las TIC, al aplicarlas para
realizar composiciones sencillas, proyectos artisticos de disefio o proyectos audiovisuales. La vinculacion de
Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda reflejada en numerosos contenidos comunes.
Hay presentes contenidos que tienen su aplicacion en las relaciones de proporcionalidad, la representacién de
formas geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos linglisticos permiten establecer
un paralelismo entre analisis de textos escritos con el analisis y conocimiento de la imagen, el uso de conceptos
como alfabeto visual y sintaxis de la imagen, canales de comunicacién y esquemas comunicativos. Los procesos
cientificos como la percepcion de la luz, la refraccion del color o el origen de las texturas son comunes a las
materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto con los diferentes sistemas de
representacion nos permiten abordar adecuadamente el conocimiento tecnoldgico.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

Educacioén Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y expresiones culturales
(CEC), poniendo en valor y llevando a cabo la preparacién y formacion del alumnado en el campo de la imagen
como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes
cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes
audiovisuales contribuye a desarrollar el sentido critico del alumnado hacia estas. Ademas, desde el
conocimiento y puesta en practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como
lenguaje y forma de expresién propias, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior
en multiples disciplinas.

La materia también contribuird a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un
especial interés hacia las propias de la Comunidad Autbnoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su
comprension y valoracién, y capacitandolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con
espiritu critico.

El desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) se materializa en el conocimiento de un
lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer
argumentos, etc. De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacion
linglistica y la comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se facilita
con el trabajo en aspectos espaciales de representacion, en el estudio de las relaciones matematicas de los
diferentes trazados geomeétricos y en el conocimiento de fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual,
percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.
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El desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara hacia la utilizacion de las tecnologias de la informacién y

la comunicacién, y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales, tanto en el uso especifico de la imagen

y de los contenidos audiovisuales y del analisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos

audiovisuales, como en la creacion de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimiento
y dominio de programas basicos de disefio y creacién audiovisual.

En relacion con el desarrollo de las competencias sociales y civicas (CSC), esta materia genera actitudes y
habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacion de actividades grupales
supone favorecer el acercamiento, valoracion, debate, respeto y dialogo entre diferentes identidades y culturas.
La resolucién de conflictos debe contribuir a la disminuciéon de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones

culturales y sociales. La expresién creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar
aportaciones personales criticas a los valores sociales dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia de aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los
conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que Educacién Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la
posibilidad de reflexionar sobre la forma en que las personas piensan y perciben el mundo, siendo en patrticular el
arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresion. Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado
utilizara un sistema de signos para expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo
gue percibe y pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitara que el alumnado
tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y teméticas de trabajo a partir de su propio interés. Se

promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, posibilitando la
reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicion y puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y
trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y
enriguecer las propuestas propias con otros puntos de vista.
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H. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacién Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacién de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacién del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacién individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover habitos de
colaboracién y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones did4cticas de las distintas materias de la Educacion Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecerd el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentard la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

La articulacién secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de Educacién Secundaria
Obligatoria permite gestionar los recursos metodologicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del
alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas
sobre conocimientos y préacticas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos
adquiridos en esta primera etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y el logro de los objetivos
de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta materia debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo de
todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion,
la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello sera necesario
establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la estimulacion
hacia la creacion de imagenes propias como de la motivacion hacia el analisis y la interpretacion de diversos
lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de creacién plastica o
audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar,
imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracion hasta
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la realizacién del producto final, requiere de organizaciéon, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a
alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este
proceso podria ser la realizacion de una propuesta inicial de elaboracion de proyecto por parte del profesorado,
un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccién del proyecto
a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en
la blsqueda de la informacién y documentacion necesarias para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y
apoyo al alumnado cuando este lo requiera.

Asimismo, se facilitard que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos, fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes
y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticién transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platés, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucién de
los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexién con otras disciplinas
favorecerd por ejemplo la redaccion y el andlisis de textos, la ampliaciéon de conocimientos de fisica y
matematicas o la profundizacién en los acontecimientos relevantes de la Historia.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacidn y criterios de calificacion

Segun el Real Decreto 1105/2014, el proceso de evaluacién no pretende Unicamente evaluar de una manera
mecanica los objetivos alcanzados por los alumnos, sino que en el proceso de evaluacion se debe evaluar el
proyecto curricular, la propia programacion, el proceso de aprendizaje y la practica docente, en relacion al logro
de los objetivos educativos fijados, y en virtud de que este proceso asegure la calidad de la ensefianza, y de que
pueda diagnosticar y solucionar sus posibles errores.

Los elementos a evaluar son los objetivos y los contenidos de cada una de las materias, incluidas las materias
pendientes de cursos anteriores, las competencias clave, empleando como referente los criterios de evaluacion,
calificacion y promocion.

La evaluaciéon diagnéstica (no la calificacion) del alumnado se llevar4 a cabo mediante un proceso
individualizado, es decir, teniendo en cuenta el punto de partida y las caracteristicas de cada alumno/a. En la
medida de lo posible esta evaluacion debe ser cualitativa, es decir, teniendo en cuenta todos los niveles de
desarrollo alcanzados por el/la estudiante, no sélo los cognitivos, ademas en todo momento también debe
proporcionar al alumno una orientacion acerca de cémo esta desarrollando sus estrategias de aprendizaje v,
sobre todo, la evaluaciéon debe ser continua, es decir, producto de un proceso, en el que continuamente se
analicen los objetivos y las competencias alcanzadas, los no logrados y los errores en la transmisién de los
contenidos. Aunque la evaluacion diagnéstica sera continua a lo largo de todo el curso se comenzara
planificando el curso en base a los resultados de la Evaluacién Inicial, que se llevara a cabo en los primeros dias
lectivos del presente curso. Esta evaluacién servira para detectar el grado de desarrollo que se ha alcanzado en
los aprendizajes bésicos, en los cursos anteriores. También podremos detectar el dominio de los contenidos y las
competencias de cada alumno y a nivel grupal en relacién a la materia, lo que nos permitira establecer el nivel
sobre el que se asentard y desarrollara la asignatura. Estd evaluacion consistird en una prueba objetiva, una
entrevista a nivel grupal en los que se ir4 evaluando los indicadores de logro de contenidos, objetivos y
competencias anteriores y la observacion directa de cada alumno y del grupo en general.

La Evaluacion de los objetivos y los contenidos de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de
cursos anteriores y las competencias clave, se efectuara, empleando como referente los criterios de evaluacion,
calificacion y promocioén. Para ello emplearemos como principal instrumento de evaluacion y calificacion
diferentes Tareas (Actividades de Evaluacién), que buscaran desde una propuesta motivadora, un aprendizaje
constructivista, el cual implica que el alumno construya su aprendizaje asentandose en conocimientos anteriores,
y un aprendizaje significativo, que es cuando el alumno o alumna relaciona los conocimientos actuales con los
anteriores. Por tanto, implica un desarrollo progresivo y secuencial. Estas Tareas estardn compuestas por
Ejercicios basicos (Bocetos, toma de referencias esquemas...) y/o Actividades de Desarrollo mas complejas
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(desarrollo de la propuesta o proyecto), que permitiran a los alumnos llegar a esos conocimientos de una forma
experiencial (lo cual facilita la adaptaciéon a los diferentes ritmos y capacidades del alumnado, asi como la
deteccién de dificultades) y mediante esa metodologia constructivista, partiendo de los contenidos mas sencillos
para ir alcanzando cada vez mas complejidad.

Otros instrumentos evaluacion:

1. Observacion directa: Mediante la cual trataremos de detectar y corregir dificultades en el alumnado, tanto en el
proceso de aprendizaje, como en el manejo de los Utiles de dibujo y otras técnicas de caracter artistico, asi como
la organizacion del trabajo.

2. Actividades introductorias o de motivacion, para conseguir que el proceso de ensefianza aprendizaje resulte
atractivo. Se comenzara cada unidad didactica con presentaciones animadas o imagenes didacticas, espaciales
y a color. Para ello emplearemos como recurso, la pizarra digital o el proyector.

3. De diagndstico, para detectar el nivel de conocimientos previos.

4. De refuerzo y ampliacién para reforzar carencias del estudiante con dificultades de aprendizaje y para atender
a los alumnos que requieren un nivel mas alto.

5. De desarrollo: Estas actividades consolidan y aplican los conocimientos basicos incorporados en las clases
tedricas.

6. De Evaluacion: Tareas (Problemas o Proyectos) que aplican los conocimientos y que se estructuran mediante
los ejercicios bésicos y las Actividades de Desarrollo.

7. Interdisciplinares: Tareas que recogen contenidos y criterios de varias materias diferentes, incluso de distintos
departamentos. Cabe destacar que el cardcter creativo y expresivo de la EPVA, que permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes, como la geometria, con otras materias relacionadas con el ambito artistico,
tecnolégico, fisico y matematico. Generalmente formaran parte de los diferentes programas educativos que se
desarrollan en centro, como Aldea, Innicia, Igualdad, etc.

8. Complementarias: Tareas organizadas durante el horario lectivo, de acuerdo con el proyecto curricular y que
tienen un cardcter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza.

El procedimiento de evaluacion serd mediante evaluacidbn por competencias, asociando en cada tarea los
criterios de evaluacion, especificados en esta programacion, que se van a evaluar en ellas.

Criterios de calificacion:

Se calificaran individualmente los diferentes criterios de evaluacién asignados a cada una de las Tareas
efectuadas, siendo la calificacion final de cada criterio una media aritmética de las calificaciones de dicho criterio
en las diferentes tareas desarrolladas en las que se ha asignado a lo largo del curso. La calificaciéon de cada una
de las evaluaciones trimestrales, asi como la evaluacién final del curso sera una media ponderada de cada uno
de los criterios trabajados a lo largo del curso, en base a la ponderacién establecida en esta programacion.

Agentes de Evaluacion.

No solo se emplearan modelos de heteroevaluacion, en los que solo el profesor evalGa, sino que se emplearan
técnicas de autoevaluaciéon y coevaluacion.

A lo largo de todo el curso, se realizara una valoracién individual continuada, y la correccion de las practicas y los
trabajos tendra como principal finalidad proporcionar a los alumnos un indicador acerca de como esta
desarrollando la asignatura, de manera que él mismo pueda autoevaluarse y valorar en qué medida funcionan
sus técnicas de aprendizaje. Los ejercicios de clase que se tengan que realizar en casa estaran asociados a los
criterios de evaluacion de trabajaran y se corregirdn en clase. El profesor explicara de nuevo la forma de
solucionar cada Tarea, de modo que ellos vean sus propios errores, los corrijan en el momento y anoten la
calificacion que les corresponde ese dia de forma que el profesor va anotando dia a dia como va cada
estudiante. De esta misma forma se autoevaluaran las actividades en las que se concretan los ejercicios previos.

El Perfil Competencial:

Cada Criterio de Evaluacion, todos asociados a las competencias en esta programacion, quedara calificado de
forma numérica en cada tarea, de forma que haciendo la media aritmética de la calificacion de los criterios que

incluyan una misma competencia se puede evaluar numéricamente cada competencia.
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Dado que el nivel competencial adquirido debe expresarse en los términos Iniciado (1), Medio (M) y Avanzado (A),
habria, ademés que traducir la calificacion obtenida de la siguiente forma:

Menos de 5 a 5 Iniciado

Desde 5,1 a 7,5 Medio

Desde 7, 6 a 10 Avanzado

Evaluacion de los estudiantes con la asignatura pendiente.
En esta programacion se establece el siguiente Plan de Recuperacion:

Para la evaluacién de los contenidos no superados en cursos anteriores, los/as alumnos/as deberan realizar una
serie de tareas asociadas a los criterios de evaluacién no superados. La primera entrega la debera hacer la
alumna o el alumno al final de la primera evaluacion (en el mes de noviembre). La segunda y la tercera entrega,
se realizaran al final de cada evaluacién.

J. Medidas de atencion ala diversidad

La atencion a la diversidad, tratara de dar respuestas a las necesidades especificas de aquellos que lo necesiten,
para intentar compensar situaciones de desventaja o dificultades en cuanto a diversidad de intereses, diversidad
de funcional (fisicas, psiquicas y sensoriales), de etnias y culturas, de motivaciones y diversidad de
estilos cognitivos.

Por tanto, podemos diferenciar entre una atencién a la diversidad social, personal y cognitiva propia del aula, que
se afrontard, en esta programacion, bajo el paradigma del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
integrando desde el alumnado con dificultades hasta aquellos con altas capacidades o motivacion, como indica la
orden del 15 de enero 2021. Esto se llevara a cabo mediante un disefio flexible del curriculo, y sus diferentes
componentes (objetivos, contenidos, metodologia, materiales, evaluacién y organizacién), para crear contextos
inclusivos de aprendizaje. Por tanto, nos centraremos en la capacidad y no en la discapacidad, priorizando una
vision humanista de la educacién, centrdndonos en un modelo competencial y entendiendo que todos tenemos
capacidades siendo los discapacitantes los contextos y no las personas.

Los intereses de los alumnos, su motivacion, e incluso, sus aptitudes, se diferencian progresivamente a lo largo
de esta etapa. Cada alumno y alumna posee una serie de peculiaridades que lo diferencia del resto de sus
compafieros, por tanto, no todos ellos van a aprender al mismo ritmo, o van a tener las mismas capacidades e
intereses. La educacion debe permitir y facilitar desarrollos educativos distintos, que se correspondan con esos
intereses y aptitudes. El objetivo Ultimo de esta opcion educativa es conseguir que el alumno o alumna alcance
los objetivos generales de la etapa y desarrolle las competencias clave. Por lo tanto, la materia se organizara
atendiendo a la diversidad del alumnado. Las medidas de atencion a la diversidad en esta etapa estaran
orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y a la consecucion de las
competencias clave y los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria.

El desarrollo de la expresién personal y de la creatividad, uno de los objetivos esenciales del area, no puede
darse sin las aportaciones personales de cada alumno, las que ponen de manifiesto su personalidad y
experiencia particular. La atencidn a la diversidad es pues, no sélo una propuesta programatica aislada. En esta
materia se quiere trabajar la materia en su auténtica dimensién expresiva y creativa.

Las medidas de atencion a la diversidad que establezcan los centros para la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria estaran orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y a la
consecucion de las competencias clave y los objetivos de la etapa, y no podran, en ningdn caso, suponer una
discriminacién que les impida alcanzar dichos objetivos y la titulacion correspondiente.

Las medidas de atencion a la diversidad tendran como finalidad fundamental el adecuado aprovechamiento
escolar, la atencion personalizada y la superacion de las dificultades de aprendizaje.
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Programas de refuerzo del aprendizaje:

Si un alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencion individualizada para proseguir sin
dificultades el proceso de aprendizaje en la materia, de acuerdo con el equipo educativo, la orientadora y el tutor,
a partir del momento en el que estén identificadas y analizadas las necesidades especificas de alumnos en
concreto, desarrollard un programa de refuerzo de aprendizaje.

Desde esta asignatura se dara respuesta a las dificultades que el alumno presente con un plan de trabajo
individualizado, coordinado con el tutor y con el Departamento de Orientacion y también, si fuera necesario, se
contara con la colaboracion de las familias.

Este plan de trabajo individualizado contemplaria las competencias clave y objetivos minimos que el alumnado
debe alcanzar en esta area, y se incluirian actividades individuales y cooperativas, asi como los materiales
necesarios para el trabajo.

Se exigira el cumplimiento objetivo y de los contenidos minimos de la programacién teniendo presente las
dificultades del alumnado.

En este curso 2021/2022, tras comentar los diferentes casos con el departamento de orientacion y el equipo
educativo, y después de las reuniones de equipos docentes de la evaluacion inicial, se considera que por el
momento no es necesario establecer ninguno de estos programas de refuerzo, teniendo en cuenta que el
caracter practico y visual de la asignatura permite, gracias a un disefio flexible del curriculo, con mas facilidad
adaptarse a los diferentes niveles y un trato mas personalizado. Se acuerda que se observara a los diferentes
estudiantes para tratar de detectar dificultades y en su caso valorar la apertura de un posible plan de refuerzo en
el futuro, si se diera el caso que el estudiante no puede seguir el ritmo establecido.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Deben estar recogidas en la programacion las actividades complementarias y extraescolares que se pretenden
realizar desde el Departamento, diferenciando con claridad las primeras de las segundas. Proponemos las
siguientes:

Actividades Complementarias: Tareas organizadas durante el horario lectivo, de acuerdo con el proyecto
curricular y que tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos
que utiliza.

1.- Realizacién de una exposicion de los disefios y proyectos de la asignatura.
2.- Publicacion de las diferentes colaboraciones desde la asignatura con la revista del IES.

Actividades Extraescolares: Son aquellas actividades formativas que, no estando relacionadas necesariamente
con el curriculo, pueden ser programadas por los profesores, por otros miembros de la comunidad educativa o
por otras instituciones, y que se pueden realizar dentro o fuera del recinto educativo.

1.- Asistencia a exposiciones, disefio, arquitectura, pintura (paisajes urbanos, abstraccion geométrica).
2.- Participacion en los concursos enfocados al disefio y la ilustracién y actividades propuestos por el propio
centro o por el Ayuntamiento de la localidad en la que se encuentre el centro.

Plan de Lectura.

Desde el departamento de dibujo se trabajara el plan de lectura de centro desde la inclusion de actividades
evaluables, especificas de la asignatura o interdisciplinares, que requieran la lectura comprensiva de un texto y
su interpretacion desde el Lenguaje Plastico mediante el desarrollo de un proyecto. Al menos una de estas tareas
guedara incluida dentro de las unidades didacticas trabajadas en todas las asignaturas asociadas a este
departamento.

L. Indicadores de logro e informacion para la memoria de autoevaluacion

Evaluacion de la Programacion, las Unidades Didacticas y las Practica Docente.

No solo el/la estudiante sera evaluado/a, sino que también se evaluara la propia programacion. El contenido, y
disefio de las unidades didacticas se evaluaran al finalizar cada una, asi como el proceso de ensefianza y la
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propia practica docente. Para esto emplearemos como instrumentos cuestionarios para el docente o los alumnos
y/o entrevistas personales o grupales.

Se evaluara la adecuacién de los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion a las caracteristicas y
necesidades de los alumnos. Los aprendizajes logrados por el alumnado. Las medidas de individualizacion
especialmente las medidas de apoyo y refuerzo utilizadas. La programacion y su desarrollo en particular, las
estrategias de ensefianza, los procedimientos de evaluacion la organizacion del aula y el aprovechamiento de los
recursos. La relaciéon con el alumnado, asi como el clima de convivencia. La coordinacion con el resto de
profesores. Las relaciones con el tutor o la tutora y, en su caso, con las familias.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 1° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Caédigo

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

Ne jtem

ftem

1

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

N

El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.

Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas.

La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.

Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.

Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.

El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.

Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.

© | 0N U~ |w

Técnicas hiumedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacioén. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

Ne item | item
1 Percepcidn visual.
2 Leyes de la Gestalt. llusiones opticas.
3 Grados de iconicidad.
4 Significante y significado.
5 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
6 Interpretacién y comentarios de imagenes.
7 La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
8 La imagen publicitaria. Recursos.
9 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
10 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
11 |Elementos basicos para la realizacién fotografica.
12 |Encuadres y puntos de vista.
13 |Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. elementos formales y expresivos del cémic.
14 |Imagenes en movimiento: el cine y la television.
15 |Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematogréfica.
16 | Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
17 |Medios de comunicacion audiovisuales.
18 |Utilizacion de la fotografia, la cAmara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
19 |Animacion. relacién cine y animacion.
20 |Animacion tradicional.
21 |Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Bloque 3. Dibujo técnico
Ne item | item
1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
2 Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
3 Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y

arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
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Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
Ne item | item

4 Teorema de Thales y lugares geométricos.

5 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

6 Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir del
lado.

7 Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

8 Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

9 Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

10 |Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacién. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.
Representacién diédrica de las vistas de un volumen; planta, alzado y perfil. Acotacion.

11 |Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

12 | Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

13 | Aplicacién de coeficientes de reduccion.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacidn: 1.1. Identificar los elementos configuradores de laimagen.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbolicos del color.
1.3. Las texturas y su clasificacion. Texturas gréficas. Técnicas para la creacion de texturas.
1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico-plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacidn: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

Objetivos
3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacidén y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1.1. Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.
EPVA2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.
EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o0 mas
libres y espontaneas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
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como medio de expresidn y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.
1.3. Las texturas y su clasificacién. Texturas gréaficas. Técnicas para la creacion de texturas.
1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, coloresg).

Criterio de evaluacion: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidn y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica

1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.
EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.
EPVA3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
EPVAA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacion con sus caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

Criterio de evaluacion: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
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gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.2. El color y su naturaleza. Circulo croméatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbolicos del color.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

Criterio de evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
EPVAL. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento
y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVA2. Representa con claroscuro la sensacidn espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVAS3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Criterio de evaluacion: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacioén, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.3. Las texturas y su clasificacién. Texturas gréaficas. Técnicas para la creacion de texturas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
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Estandares
composiciones abstractas o figurativas.

Criterio de evaluacidon: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefio
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
1.6. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.
1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustdndose a los objetivos finales.
EPVAZ2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus mdltiples aplicaciones.

Criterio de evaluacion: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
Objetivos
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Reflexiona y evalGa oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucidn definitiva.

Criterio de evaluacion: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
Objetivos
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3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacidén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica

1.6. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Criterio de evaluacion: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gréfico-
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacidén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.8. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.
1.9. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Utiliza con propiedad las técnicas gréafico-plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.
EPVAZ2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del 14piz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones¢,) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.
EPVAA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades gréfico¢ plasticas.
EPVAY. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.
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Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepciéon de imagenes.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.1. Percepcion visual.
2.2. Leyes de la Gestalt. llusiones opticas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Analiza las causas por las que se produce una ilusidon Optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas
y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.1. Percepcion visual.
2.2. Leyes de la Gestalt. llusiones Opticas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas segin las distintas leyes de la Gestalt.
EPVA2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.4. Significante y significado.
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Distingue significante y significado en un signo visual.

Criterio de evaluacion: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.3. Grados de iconicidad.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVAL. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVA3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

Criterio de evaluacion: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.3. Grados de iconicidad.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVAL. Distingue simbolos de iconos.
EPVA2. Disefia simbolos e iconos.

Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

Objetivos
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1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.6. Interpretacion y comentarios de imagenes.
2.7. La obra artistica. Relaciéon de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.
EPVA2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Criterio de evaluacion: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de
la misma.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.10. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
2.11. Elementos bésicos para la realizacion fotografica.
2.12. Encuadres y puntos de vista.
2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.18. Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

Criterio de evaluacion: 2.8. Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera apropiada.
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Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.13. Imagen secuenciada: comic. Historia del cédmic. elementos formales y expresivos del comic.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.14. Imagenes en movimiento: el cine y la television.
2.15. Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematogréfica.
2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.19. Animacion. relacién cine y animacion.
2.20. Animacion tradicional.
2.21. Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Elabora una animacion con medios digitales y/o anal6gicos.

Criterio de evaluacion: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
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critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

Criterio de evaluacion: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacidén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Identifica y analiza elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion audiovisual.
EPVA2. Distingue la funcion o funciones que predominan en mensajes visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
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Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.1. Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story
board, realizacion¢,). Valora de manera critica los resultados.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.6. Interpretacion y comentarios de imagenes.
2.7. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el
lenguaje publicitario.
Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
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favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.8. Laimagen publicitaria. Recursos.
2.9. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacién del lenguaje cinematogréfico con
el mensaje de la obra.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.7. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
2.15. Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematogréfica.
2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.18. Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informéticos para producir mensajes
visuales.
2.19. Animacién. relacién cine y animacion.
2.20. Animacion tradicional.
2.21. Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematogréfica en relacion con el mensaje.

Criterio de evaluacion: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretadndolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.
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Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada.

Criterio de evaluacion: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, lalineay el plano.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla resalta el triangulo formado.

Criterio de evaluacion: 3.2. Analizar cémo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

Criterio de evaluacion: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadray el cartabén,
habiendo repasado previamente estos conceptos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
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Estandares
definidos, utilizando escuadra y cartab6n con suficiente precision.

Criterio de evaluacidn: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compds, y dibuja con la regla el hexdgono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Criterio de evaluacion: 3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabon.

Criterio de evaluacion: 3.7. Estudiar la sumay resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
Objetivos
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5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

Criterio de evaluacidn: 3.8. Estudiar el concepto de bisectrizy su proceso de construccion.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.9. Diferenciar claramente entre rectay segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadray cartabén.
Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
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Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Criterio de evaluacion: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.4, Teorema de Thales y lugares geométricos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVA2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Criterio de evaluacion: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.4. Teorema de Thales y lugares geométricos.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacién linguistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,¢,).

Criterio de evaluacion: 3.13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados y de
sus angulos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Pag.. 30 /120



InfProDidPriSec

Ref.Doc.:

Caod.Centro: 04700341

Fecha Generacion: 09/11/2021 13:19:57

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Mar Serena

Estandares
EPVAL. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

Criterio de evaluacidn: 3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Construye un triangulo conociendo dos lados y un &ngulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier tridngulo, construyendo
previamente medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Criterio de evaluacion: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construcciéon de los mismos

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

Criterio de evaluacion: 3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
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habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Criterio de evaluacién: 3.18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

Criterio de evaluacion: 3.19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccién a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular.

Criterio de evaluacion: 3.20. Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del
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lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

Criterio de evaluacidn: 3.21. Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccién a partir de la division de la circunferencia y construccién a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

Criterio de evaluacion: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangenciay enlaces.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.
EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.23. Comprender la construccién del 6évalo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
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Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVAL. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.

Criterio de evaluacion: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los
ovoides.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacioén, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segun los diametros conocidos.

Criterio de evaluacion: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales
de 2, 3,4y 5 centros.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

Criterio de evaluacion: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con mdédulos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.8. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.
3.9. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

Criterio de evaluacion: 3.27. Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.10. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacion. Principales sistemas de
proyeccién y sistemas de representacién: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.
Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.
3.11. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
3.12. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
3.13. Aplicacién de coeficientes de reduccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

Criterio de evaluacion: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volimenes elementales.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.12. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
3.13. Aplicacién de coeficientes de reduccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccion sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
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Bloque 3. Dibujo técnico
3.11. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
3.13. Aplicacién de coeficientes de reduccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Realiza perspectivas isométricas de voliumenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabdn para el trazado de paralelas.
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N° Criterio Denominacién Ponderacion %
EPVA.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 3,6
EPVA.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la 3,8
linea.

EPVA.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 3,8
recursos gréaficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en 0
composiciones bésicas.

EPVA.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 3,7

EPVA.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color 3,5
pigmento.

EPVA.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 3,5
valorar su capacidad expresiva.

EPVA.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 0
procesos de artes plésticas y disefio

EPVA.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 3,5

EPVA.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 3,8

EPVA.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico- 3,8
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito
y de color. El collage.

EPVA.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 3
percepcion de imagenes.

EPVA.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 3
Opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

EPVA.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 3

EPVA.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes
en el entorno comunicativo.

EPVA.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion 3
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 3
denotativo y connotativo de la misma.

EPVA.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 0
fundamentos de la misma.

EPVA.8 Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera 3
apropiada.

EPVA.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 0
posibilidades expresivas.

EPVA.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 3
acto de comunicacion.

EPVA.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 3

EPVA.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 3
distintas funciones.

EPVA.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 3
los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural.

EPVA.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 0
lenguaje publicitario.
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EPVA.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 0
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

EPVA.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 0
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVA.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea 'y 1,7
el plano.

EPVA.2 Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano 1,7
con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 1,8
cartabdn, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. 1.8

EPVA.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse 1,8
con esta herramienta.

EPVA.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de 1,8
angulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de 1,8
medirlos.

EPVA.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 1,8

EPVA.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de 1,8
segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. 1,8
También utilizando regla, escuadra y cartabén.

EPVA.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1,8

EPVA.12 Conocer lugares geométricos y definirlos. 1,8

EPVA.13 Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados 1,8
y de sus angulos.

EPVA.14 Construir triAngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). 1,8

EPVA.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un 1,8
triangulo.

EPVA.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos 1,8
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construcciéon de los
mismos

EPVA.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. 1,8

EPVA.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. 1,8

EPVA.19 Clasificar los poligonos en funciéon de sus lados, reconociendo los 0
regulares y los irregulares.

EPVA.20 Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la 0
circunferencia.

EPVA.21 Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado. 0

EPVA.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en 1,8
los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA.23 Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las 0
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

EPVA.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y 0
los ovoides.
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EPVA.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir 0
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

EPVA.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos 0
al disefio de composiciones con modulos.

EPVA.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las 0

vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

EPVA.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera 0
aplicada a volumenes elementales.
EPVA.29 Comprender y practicar los procesos de construccién de perspectivas 0

isométricas de voliumenes sencillos.

D. Precisiones sobre los niveles competenciales

Son estudiantes que en general parten de un nivel bajo, principalmente en los blogues de contenidos relacionados
con el Dibujo Técnico. Comenzaremos repasando aquellos contenidos previos, no asimilados por la mayoria del
alumnado, antes de entrar en los contenidos propios del curso, principalmente los relacionados con los bloques
de contenidos de Dibujo Técnico. Estos estudiantes no estan familiarizados con la plataforma Moodle ni con el
libro electrénico, por lo que se tendra que prestar especial atencion a estas plataformas, para que el alumnado
pueda disponer de todos los recursos que se ponen a su disposicion.
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E. Metodologia

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite gestionar los
recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las
pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y
practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera
etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del
segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo
de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la
experimentacion, la reflexién y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello
sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de
la estimulacion hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el andlisis y la interpretacion
de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera la propuesta de un tipo de Tareas (Actividades
de Desarrollo), enfocadas a la realizacion proyectos de creacion plastica o audiovisual, de manera individual y
colectiva, si las circunstancias actuales lo permiten, con el fin de potenciar la capacidad para indagar,
experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias.

El proceso proyectual, desde la fase de exploraciéon hasta la realizacién del producto final, requiere de
organizacién, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las
competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este proceso podria ser la realizacién de una
propuesta inicial de elaboracién de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado
sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccién del proyecto a realizar.

En una siguiente fase, el profesorado actuando como orientador del proceso proyectual, puede facilitar al
alumnado recursos y materiales y ayudarle en la basqueda de la informacién y documentacién necesaria para el
desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces (siempre que sea
posible guardar la distancia de seguridad y todas las normas actuales referentes a la pandemia).

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes
y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticiéon transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platés, estudios de grabacién, etc. Por
ltimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucién de los
objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexidon con otras disciplinas
favorecera por ejemplo la redaccion y analisis de textos, la ampliacién de conocimientos de fisica y matematicas
o la profundizacion en los acontecimientos relevantes de la Historia.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas, motivadoras y especificas que respondan a
las diversas capacidades de comprension y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por
qué. Las actividades son propuestas didacticas que tienen como objetivo el dominio de una habilidad o un
procedimiento concreto o la comprension de conceptos. Estas favoreceran la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados. Son
importantes para consolidar aprendizajes de conceptos y procedimientos basicos y para favorecer el desarrollo
de Competencias Clave. Los ejercicios deben permitir la asimilacién de procedimientos sencillo o establecer una
primera fase del proceso creativo. Sirven para consolidar conocimientos basicos y automatizar procedimientos, y
para sentar las bases que se deberan aplicar en cada una de las actividades que en su conjunto componen cada
Tarea.
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Se propondran los siguientes tipos actividades:

- Actividades introductorias 0 de motivacién para conseguir que el proceso de ensefianza aprendizaje resulte
atractivo. Se comenzara cada unidad didactica con presentaciones

animadas o imagenes didacticas, espaciales y a color. Para ello emplearemos como recurso, la pizarra
digital o el proyector.
- De diagnéstico, para detectar el nivel de conocimientos previos. Tras explicar los fundamentos se pasara a los
alumnos una bateria de practicas de nivel basico de la unidad que nos

permitiran identificar el nivel de conocimientos previos de la unidad, tanto a nivel individual como grupal,
ademas aportan informacién sobre dificultades o capacidades propias de cada

alumno, lo que permite modificar contenidos para lograr resultados méas beneficiosos
- De refuerzo y ampliacion para reforzar dichas carencias al alumno con dificultades de aprendizaje y para
atender a los alumnos que requieren un nivel mas alto.
- De desarrollo: Estas actividades consolidan y aplican los conocimientos béasicos incorporados en las clases
tedricas y afianzados mediante la realizacion de ejercicios basicos del tema.
Estas actividades formaran parte y estructuraran cada tarea de evaluacion.

- De evaluacion (Tareas): La metodologia se enfocara a la realizacion de Tareas (problemas o proyectos), que
el alumnado debe resolver empleando adecuadamente los conocimientos, destrezas, actitudes y valores.
Teniendoen cuenta la atencién a la diversidad y los distintos ritmos y estilos de aprendizaje. Por esta
razon, tras laspresentaciones tedricas se llevaran a cabo al menos una Tarea diferenciada dentro de cada
unidad didactica. Las Tareas son propuestas didacticas que tienen como obijetivo la integracién del saber, saber
hacer y saber ser,movilizando todos los recursos disponibles de la persona y permitiendo la transferencia de
saberes a la vidacotidiana. También permite al profesor valorar el ritmo y el grado en que esto se produce
en cada uno de losalumnos, lo que facilita esa funcion de orientador que pide la ley, ya que se podran
orientar y guiar a cadaalumno por el camino que necesite hasta lograr la finalidad deseada. Estas tareas
buscan lograr el desarrollo delos contenidos, valorar la asimilacion de estrategias y conocimientos y detectar las
carencias del alumno.

- Interdisciplinares: Tareas que recogen contenidos y criterios de varias materias diferentes, incluso de
distintos departamentos. Cabe destacar que el cardcter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias relacionadas con el ambito artistico,
tecnolégico, fisico y matematico.

- Complementaria: Tareas organizadas durante el horario lectivo, de acuerdo con el proyecto curricular y que
tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza.

Posibles escenarios que se pueden dar durante la pandemia:

- Que se desarrolle el proceso de ensefianza durante todo el curso con normalidad y de forma presencial
- Que uno o varios alumnos queden confinados.

- Que un profesor quede confinado.

- Que una clase quede confinada.

- Que el IES completo quede confinado.

En cualquiera de los casos se mantendra la misma metodologia de poner a disposicion del alumnado cada una
de las Tareas (Actividades de Evaluacion) en el Aula Virtual, con sus correspondientes explicaciones, videos
tutoriales, y con su fecha de inicio y fecha tope de entrega, con lo cual cualquier alumno/a que no pueda asistir a
clase podra acceder a todos los contenidos y actividades que se estén dando. También podra preguntar dudas a
través del Aula virtual. Ademas, se estar4 en contacto con la familia a través de IPASEN, y se les iran
comunicando los resultados de actividades, actitudes...

F. Materiales y recursos didacticos
El alumnado podra contar a lo largo del curso con los siguientes recursos y materiales didacticos:

- Material bibliografico: Libros de texto, de arte y disefio.
- Libro de texto: Libro de texto de SM, tanto en version en papel como digital. Se tendr4 en cuenta para
estructurar los contenidos de cada curso de la ESO, de modo que, junto con el

material aportado por el profesor o profesora, a través de la plataforma Moodle servira de guia y consulta al
alumnado durante todo el curso.
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- Materiales y Presentaciones creadas por la profesora o el profesor: Estos materiales siempre estaran a
disposicion de los/las estudiantes a través de la plataforma Moodle del centro.
- Recursos en la red: Presentaciones, videos, power point...
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Material aportado por los/las estudiantes

- Cuaderno de Actividades: Se utilizara el Cuaderno de Actividades (bloc de dibujo y portafolios).
- Materiales: Lapiceros de diversas durezas (4H-2HB-3B y 3H) recomendando que este Ultimo sea un
portaminas de mina 0,5 mm de grosor.
- Lapices de colores (Acuarelables), Rotuladores de colores, Escuadra y cartabén a juego de tamafio mediano.
Regla graduada. Transportador de angulos. Compas. Goma de borrar blanda.

Sacapuntas. Tijeras escolares y pegamento en barra.
- Pinceles: n°® 2 'y 6 0 10 Plato. Cuaderno de cartulinas de colores A4.

G. Precisiones sobre la evaluaciéon

Trabajaremos mediante una Evaluacién Criterial, basada en las competencias. Los elementos a evaluar son los
objetivos y los contenidos de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores,
las competencias clave, empleando como referente los criterios de evaluacioén, calificacion y promocion. La
evaluacién sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el
progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar
Sus causas y actuar en consecuencia. La evaluacion sera formativa lo que proporcionara la informacién que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencién educativa. También sera informativa,
diagndstica y en la medida de lo posible esta evaluacion sera cualitativa.

Se calificaran individualmente los diferentes criterios de evaluacion asignados a cada una de las Tareas
efectuadas, siendo la calificacién final de cada criterio una media aritmética de las calificaciones de dicho criterio
en las diferentes tareas desarrolladas en las que se ha asignado a lo largo del curso. La calificacion de cada una
de las evaluaciones trimestrales, asi como la evaluacion final del curso sera una media ponderada de cada uno
de los criterios trabajados a lo largo del curso, en base a la ponderacién establecida en esta programacién

Pag.. 43 /120



InfProDidPriSec

Ref.Doc.:

Caod.Centro: 04700341

Fecha Generacién: 09/11/2021 13:19:57

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Mar Serena

ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Caédigo

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

Ne jtem

ftem

1

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

N

El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.

Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas.

La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.

Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.

Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.

El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.

Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.

© | 0N U~ |w

Técnicas hiumedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacioén. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

Ne item | item
1 Percepcidn visual.
2 Leyes de la Gestalt. llusiones opticas.
3 Grados de iconicidad.
4 Significante y significado.
5 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
6 Interpretacién y comentarios de imagenes.
7 La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
8 La imagen publicitaria. Recursos.
9 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
10 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
11 |Elementos basicos para la realizacién fotografica.
12 |Encuadres y puntos de vista.
13 |Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. elementos formales y expresivos del cémic.
14 |Imagenes en movimiento: el cine y la television.
15 |Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematogréfica.
16 | Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
17 |Medios de comunicacion audiovisuales.
18 |Utilizacion de la fotografia, la cAmara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
19 |Animacion. relacién cine y animacion.
20 |Animacion tradicional.
21 |Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Bloque 3. Dibujo técnico
Ne item | item
1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
2 Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
3 Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y

arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
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Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
Ne item | item

4 Teorema de Thales y lugares geométricos.

5 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

6 Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir del
lado.

7 Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

8 Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

9 Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

10 |Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacién. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.
Representacién diédrica de las vistas de un volumen; planta, alzado y perfil. Acotacion.

11 |Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

12 | Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

13 | Aplicacién de coeficientes de reduccion.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacidn: 1.1. Identificar los elementos configuradores de laimagen.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbolicos del color.
1.3. Las texturas y su clasificacion. Texturas gréficas. Técnicas para la creacion de texturas.
1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico-plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacidn: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

Objetivos
3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacidén y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1.1. Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y composiciones artisticas, empleandolos como inspiracidn en creaciones grafico- plasticas.
EPVA2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.
EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o0 mas
libres y espontaneas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
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como medio de expresidn y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.
1.3. Las texturas y su clasificacién. Texturas gréaficas. Técnicas para la creacion de texturas.
1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, coloresg).

Criterio de evaluacion: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidn y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica

1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.
EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.
EPVA3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
EPVAA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacion con sus caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

Criterio de evaluacion: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras
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grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.2. El color y su naturaleza. Circulo croméatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

Criterio de evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
EPVAL. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento
y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVA2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVAS3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Criterio de evaluacion: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.3. Las texturas y su clasificacion. Texturas gréficas. Técnicas para la creacion de texturas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
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Estandares
composiciones abstractas o figurativas.

Criterio de evaluacion: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos gréafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefio
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacioén para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
1.6. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccién y figuracion.
1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustdndose a los objetivos finales.
EPVAZ2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus mdltiples aplicaciones.

Criterio de evaluacion: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
Objetivos
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Reflexiona y evalGa oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucidn definitiva.

Criterio de evaluacion: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
Objetivos
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3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacidén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica

1.6. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Criterio de evaluacion: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacidén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje pléstico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.8. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.
1.9. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Utiliza con propiedad las técnicas gréafico-plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.
EPVAZ2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacion del 14piz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones¢,) valorando las posibilidades expresivas segin el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.
EPVAA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades gréfico¢ plasticas.
EPVAY. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.
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Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepciéon de imagenes.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.1. Percepcion visual.
2.2. Leyes de la Gestalt. llusiones opticas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Analiza las causas por las que se produce una ilusidon Optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas
y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.1. Percepcion visual.
2.2. Leyes de la Gestalt. llusiones Opticas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas segin las distintas leyes de la Gestalt.
EPVA2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.4. Significante y significado.
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Distingue significante y significado en un signo visual.

Criterio de evaluacion: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.3. Grados de iconicidad.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVAL. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVA3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

Criterio de evaluacion: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.3. Grados de iconicidad.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVAL. Distingue simbolos de iconos.
EPVAZ2. Disefia simbolos e iconos.

Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
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2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.6. Interpretacion y comentarios de imagenes.
2.7. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.
EPVAZ2. Analiza una imagen, mediante una lectura subijetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Criterio de evaluacion: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de
la misma.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidn y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.10. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
2.11. Elementos bésicos para la realizacion fotografica.
2.12. Encuadres y puntos de vista.
2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.18. Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

Criterio de evaluacion: 2.8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo
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habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.13. Imagen secuenciada: comic. Historia del cédmic. elementos formales y expresivos del comic.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretdndolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.14. Imagenes en movimiento: el cine y la television.
2.15. Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.19. Animacion. relacién cine y animacion.
2.20. Animacién tradicional.
2.21. Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Elabora una animacion con medios digitales y/o anal6gicos.

Criterio de evaluacion: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
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9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.1. Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

Criterio de evaluacion: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Identifica y analiza elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion audiovisual.
EPVAZ2. Distingue la funcion o funciones que predominan en mensajes visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
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Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story
board, realizacién¢,). Valora de manera critica los resultados.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.6. Interpretacion y comentarios de imagenes.
2.7. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el
lenguaje publicitario.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacioén y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
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2.8. La imagen publicitaria. Recursos.
2.9. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto histdrico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con
el mensaje de la obra.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.7. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
2.15. Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
2.16. Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.18. Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informéticos para producir mensajes
visuales.
2.19. Animacion. relacion cine y animacion.
2.20. Animacién tradicional.
2.21. Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematogréfica en relacion con el mensaje.

Criterio de evaluacion: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares
EPVAL. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada.

Criterio de evaluacion: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, lalineay el plano.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla resalta el triangulo formado.

Criterio de evaluacion: 3.2. Analizar cémo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cuél es, en caso afirmativo.

Criterio de evaluacion: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadray el cartabén,
habiendo repasado previamente estos conceptos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

Criterio de evaluacion: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
Objetivos
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5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Criterio de evaluacion: 3.6. Comprender el concepto de &ngulo y bisectriz y la clasificacién de angulos
agudos, rectos y obtusos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabén.

Criterio de evaluacidn: 3.7. Estudiar la sumay resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
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aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.9. Diferenciar claramente entre rectay segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadray cartabén.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Criterio de evaluacion: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.4, Teorema de Thales y lugares geométricos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVAZ2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Criterio de evaluacion: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.4. Teorema de Thales y lugares geométricos.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,¢,).

Criterio de evaluacion: 3.13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados y de
sus angulos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

Criterio de evaluacion: 3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
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Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier tridngulo, construyendo
previamente medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Criterio de evaluacion: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y mateméaticas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triAngulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

Criterio de evaluacidn: 3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
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Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Criterio de evaluacion: 3.18. Ejecutar las construcciones méas habituales de paralelogramos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

Criterio de evaluacion: 3.19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular.

Criterio de evaluacion: 3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccién a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.
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Criterio de evaluacion: 3.21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

Criterio de evaluacion: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangenciay enlaces.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.
EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.23. Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.

Criterio de evaluacion: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los
ovoides.
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Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Construye varios tipos de Gvalos y ovoides, segun los diametros conocidos.

Criterio de evaluacion: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales
de 2, 3,4y 5 centros.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

Criterio de evaluacion: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con mdédulos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacioén, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.8. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.
3.9. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

Criterio de evaluacion: 3.27. Comprender el concepto de proyeccién aplicAndolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.
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Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.10. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacién. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.
Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.
3.11. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
3.12. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
3.13. Aplicacién de coeficientes de reduccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

Criterio de evaluacion: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volumenes elementales.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.12. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
3.13. Aplicacién de coeficientes de reduccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccién sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.11. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
3.13. Aplicacién de coeficientes de reduccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
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Estandares
EPVAL. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabén para el trazado de paralelas.
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N° Criterio Denominacién Ponderacion %
EPVA.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 4
EPVA.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la 4
linea.

EPVA.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 4
recursos gréficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en 1,8
composiciones basicas.

EPVA.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios.

EPVA.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color
pigmento.

EPVA.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 1
valorar su capacidad expresiva.

EPVA.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 4.8
procesos de artes plasticas y disefio

EPVA.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 48

EPVA.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 4,6

EPVA.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico- 4
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito
y de color. El collage.

EPVA.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 2,4
percepcion de imagenes.

EPVA.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 2,4
Opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

EPVA.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 24

EPVA.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en iméagenes presentes 2,4
en el entorno comunicativo.

EPVA.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion 2,4
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 2,4
denotativo y connotativo de la misma.

EPVA.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 2,4
fundamentos de la misma.

EPVA.8 Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera 0
apropiada.

EPVA.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 2,2
posibilidades expresivas.

EPVA.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 2
acto de comunicacion.

EPVA.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 2,2

EPVA.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 2
distintas funciones.

EPVA.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 1,8
los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural.

EPVA.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 2
lenguaje publicitario.

Pag.. 69 /120



InfProDidPriSec

Ref.Doc.:

Caod.Centro: 04700341

Fecha Generacién: 09/11/2021 13:19:57

A Junta de Andalucia

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Mar Serena

EPVA.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 2
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

EPVA.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 2
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVA.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea 'y 1,2
el plano.

EPVA.2 Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano 1,2
con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 1,2
cartabdn, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. 1,2

EPVA.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse 1,2
con esta herramienta.

EPVA.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de 1,2
angulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de 1,2
medirlos.

EPVA.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 1,2

EPVA.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de 1,2
segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. 1,2
También utilizando regla, escuadra y cartabén.

EPVA.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1,2

EPVA.12 Conocer lugares geométricos y definirlos. 1,2

EPVA.13 Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados 1,4
y de sus angulos.

EPVA.14 Construir triAngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). 1.4

EPVA.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un 1,4
triangulo.

EPVA.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos 1,4
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construcciéon de los
mismos

EPVA.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. 1.4

EPVA.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. 1,6

EPVA.19 Clasificar los poligonos en funciéon de sus lados, reconociendo los 1,6
regulares y los irregulares.

EPVA.20 Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la 0
circunferencia.

EPVA.21 Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado. 1,6

EPVA.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en 1,6
los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA.23 Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las 0
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

EPVA.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y 0
los ovoides.
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EPVA.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir 0
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

EPVA.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos 1,6
al disefio de composiciones con maédulos.

EPVA.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las 1,6

vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

EPVA.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera 15
aplicada a volumenes elementales.
EPVA.29 Comprender y practicar los procesos de construccidn de perspectivas 15

isométricas de voliumenes sencillos.

D. Precisiones sobre los niveles competenciales

Son estudiantes que en general parten de un nivel medio-bajo, principalmente en los bloques de contenidos
relacionados con el Dibujo Técnico. Comenzaremos repasando aquellos contenidos previos, no asimilados por la
mayoria del alumnado, antes de entrar en los contenidos propios del curso, principalmente los relacionados con
los bloques de contenidos de Dibujo Técnico. Estos estudiantes ya estadn familiarizados con la plataforma Moodle
y con el libro electrénico, por lo no se tendra que dedicar demasiado tiempo este curso al conocimiento de estas
plataformas para que el alumnado pueda disponer de todos los recursos que se ponen a su disposicion.
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E. Metodologia

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite gestionar los
recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las
pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y
practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera
etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del
segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo
de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la
experimentacion, la reflexién y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello
sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de
la estimulacion hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el andlisis y la interpretacion
de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacién sera la propuesta de un tipo de Tareas (Actividades
de Desarrollo), enfocadas a la realizacion proyectos de creacion plastica o audiovisual, de manera individual y
colectiva, si las circunstancias actuales lo permiten, con el fin de potenciar la capacidad para indagar,
experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias.

El proceso proyectual, desde la fase de exploraciéon hasta la realizacién del producto final, requiere de
organizacién, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las
competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este proceso podria ser la realizacién de una
propuesta inicial de elaboracién de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado
sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccién del proyecto a realizar.

En una siguiente fase, el profesorado actuando como orientador del proceso proyectual, puede facilitar al
alumnado recursos y materiales y ayudarle en la basqueda de la informacién y documentacién necesaria para el
desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces (siempre que sea
posible guardar la distancia de seguridad y todas las normas actuales referentes a la pandemia).

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes
y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platds, estudios de grabacion, etc. Por
ltimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucién de los
objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexidn con otras disciplinas
favorecera por ejemplo la redaccion y analisis de textos, la ampliacién de conocimientos de fisica y matematicas
o la profundizacion en los acontecimientos relevantes de la Historia.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas, motivadoras y especificas que respondan a
las diversas capacidades de comprension y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por
qué. Las actividades son propuestas didacticas que tienen como objetivo el dominio de una habilidad o un
procedimiento concreto o la comprension de conceptos. Estas favoreceran la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados. Son
importantes para consolidar aprendizajes de conceptos y procedimientos basicos y para favorecer el desarrollo
de Competencias Clave. Los ejercicios deben permitir la asimilacién de procedimientos sencillo o establecer una
primera fase del proceso creativo. Sirven para consolidar conocimientos basicos y automatizar procedimientos, y
para sentar las bases que se deberan aplicar en cada una de las actividades que en su conjunto componen cada
Tarea.
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Se propondran los siguientes tipos actividades:

- Actividades introductorias 0 de motivacién para conseguir que el proceso de ensefianza aprendizaje resulte
atractivo. Se comenzara cada unidad didactica con presentaciones

animadas o imagenes didacticas, espaciales y a color. Para ello emplearemos como recurso, la pizarra
digital o el proyector.
- De diagnéstico, para detectar el nivel de conocimientos previos. Tras explicar los fundamentos se pasara a los
alumnos una bateria de practicas de nivel basico de la unidad que nos

permitiran identificar el nivel de conocimientos previos de la unidad, tanto a nivel individual como grupal,
ademas aportan informacién sobre dificultades o capacidades propias de cada

alumno, lo que permite modificar contenidos para lograr resultados méas beneficiosos
- De refuerzo y ampliacion para reforzar dichas carencias al alumno con dificultades de aprendizaje y para
atender a los alumnos que requieren un nivel mas alto.
- De desarrollo: Estas actividades consolidan y aplican los conocimientos béasicos incorporados en las clases
tedricas y afianzados mediante la realizacion de ejercicios basicos del tema.
Estas actividades formaran parte y estructuraran cada tarea de evaluacion.

- De evaluacion (Tareas): La metodologia se enfocara la realizacion de Tareas (problemas o proyectos), que el
alumnado debe resolver empleando adecuadamente los conocimientos, destrezas, actitudes y valores. Teniendo
en cuenta la atencién a la diversidad y los distintos ritmos y estilos de aprendizaje. Por esta razoén, tras las
presentaciones tedricas se llevaran a cabo al menos una Tarea diferenciada dentro de cada unidad didactica.
Las Tareas son propuestas didacticas que tienen como objetivo la integracion del saber, saber hacer y saber ser,
movilizando todos los recursos disponibles de la persona y permitiendo la transferencia de saberes a la vida
cotidiana. También permite al profesor valorar el ritmo y el grado en que esto se produce en cada uno de los
alumnos, lo que facilita esa funcién de orientador que pide la ley, ya que se podran orientar y guiar a cada
alumno por el camino que necesite hasta lograr la finalidad deseada. Estas tareas buscan lograr el desarrollo de
los contenidos, valorar la asimilacion de estrategias y conocimientos y detectar las carencias del alumno.

- Interdisciplinares: Tareas que recogen contenidos y criterios de varias materias diferentes, incluso de
distintos departamentos. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias relacionadas con el &mbito artistico,
tecnolégico, fisico y matematico.

- Complementaria: Tareas organizadas durante el horario lectivo, de acuerdo con el proyecto curricular y que
tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza.

Posibles escenarios que se pueden dar durante la pandemia:

- Que se desarrolle el proceso de ensefianza durante todo el curso con normalidad y de forma presencial
- Que uno o varios alumnos queden confinados.

- Que un profesor quede confinado.

- Que una clase quede confinada.

- Que el IES completo quede confinado.

En cualquiera de los casos se mantendra la misma metodologia de poner a disposicion del alumnado cada una
de las Tareas (Actividades de Evaluacion) en el Aula Virtual, con sus correspondientes explicaciones, videos
tutoriales, y con su fecha de inicio y fecha tope de entrega, con lo cual cualquier alumno/a que no pueda asistir a
clase podra acceder a todos los contenidos y actividades que se estén dando. También podra preguntar dudas a
través del Aula virtual. Ademas, se estara en contacto con la familia a través de IPASEN, y se les iran
comunicando los resultados de actividades, actitudes...

F. Materiales y recursos didacticos
El alumnado podra contar a lo largo del curso con los siguientes recursos y materiales didacticos:

- Material bibliografico: Libros de texto, de arte y disefio.
- Libro de texto: Libro de texto de SM, tanto en versidon en papel como digital. Se tendrd en cuenta para
estructurar los contenidos de cada curso de la ESO, de modo que, junto con el

material aportado por el profesor o profesora, a través de la plataforma Moodle servird de guia y consulta al
alumnado durante todo el curso.
- Materiales y Presentaciones creadas por la profesora o el profesor: Estos materiales siempre estaran a
disposicion de los/las estudiantes a través de la plataforma Moodle del centro.
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- Recursos en la red: Presentaciones, videos, power point...
Material aportado por los/las estudiantes

- Cuaderno de Actividades: Se utilizara el Cuaderno de Actividades (bloc de dibujo y portafolios).
- Materiales: Lapiceros de diversas durezas (4H-2HB-3B y 3H) recomendando que este Ultimo sea un
portaminas de mina 0,5 mm de grosor.
- Lapices de colores (Acuarelables), Rotuladores de colores, Escuadra y cartabon a juego de tamafio mediano.
Regla graduada. Transportador de angulos. Compas. Goma de borrar blanda.

Sacapuntas. Tijeras escolares y pegamento en barra.
- Pinceles: n° 2y 6 0 10 Plato. Cuaderno de cartulinas de colores A4.

G. Precisiones sobre la evaluacién

Trabajaremos mediante una Evaluacién Criterial, basada en las competencias. Los elementos a evaluar son los
objetivos y los contenidos de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores,
las competencias clave, empleando como referente los criterios de evaluacion, calificacién y promocion. La
evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el
progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar
sSus causas Yy actuar en consecuencia. La evaluacion sera formativa lo que proporcionara la informaciéon que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencién educativa. También sera informativa,
diagndstica y en la medida de lo posible esta evaluacion sera cualitativa.

Se calificaran individualmente los diferentes criterios de evaluacion asignados a cada una de las Tareas
efectuadas, siendo la calificacién final de cada criterio una media aritmética de las calificaciones de dicho criterio
en las diferentes tareas desarrolladas en las que se ha asignado a lo largo del curso. La calificacion de cada una
de las evaluaciones trimestrales, asi como la evaluacion final del curso sera una media ponderada de cada uno
de los criterios trabajados a lo largo del curso, en base a la ponderacién establecida en esta programacion
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 3° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Caédigo

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.

Pag.. 75 /120



InfProDidPriSec

Ref.Doc.:

Caod.Centro: 04700341

Fecha Generacién: 09/11/2021 13:19:57

A Junta de Andalucia CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Mar Serena

2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

Ne jtem

ftem

1

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

N

El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.

Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas.

La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.

Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.

Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.

El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.

Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.

© | 0N U~ |w

Técnicas hiumedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacioén. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

Ne item | item
1 Percepcidn visual.
2 Leyes de la Gestalt. llusiones opticas.
3 Grados de iconicidad.
4 Significante y significado.
5 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
6 Interpretacién y comentarios de imagenes.
7 La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
8 La imagen publicitaria. Recursos.
9 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
10 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
11 |Elementos basicos para la realizacién fotografica.
12 |Encuadres y puntos de vista.
13 |Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. elementos formales y expresivos del cémic.
14 |Imagenes en movimiento: el cine y la television.
15 |Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematogréfica.
16 | Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
17 |Medios de comunicacion audiovisuales.
18 |Utilizacion de la fotografia, la cAmara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
19 |Animacion. relacién cine y animacion.
20 |Animacion tradicional.
21 |Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Bloque 3. Dibujo técnico
Ne item | item
1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
2 Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
3 Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y

arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
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Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
Ne item | item

4 Teorema de Thales y lugares geométricos.

5 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

6 Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir del
lado.

7 Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

8 Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

9 Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

10 |Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacién. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.
Representacién diédrica de las vistas de un volumen; planta, alzado y perfil. Acotacion.

11 |Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

12 | Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

13 | Aplicacién de coeficientes de reduccion.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacidn: 1.1. Identificar los elementos configuradores de laimagen.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbolicos del color.
1.3. Las texturas y su clasificacion. Texturas gréficas. Técnicas para la creacion de texturas.
1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico-plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacidn: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

Objetivos
3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacidén y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1.1. Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.
EPVA2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.
EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o0 mas
libres y espontaneas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
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como medio de expresidn y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.
1.3. Las texturas y su clasificacién. Texturas gréaficas. Técnicas para la creacion de texturas.
1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, coloresg).

Criterio de evaluacion: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidn y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica

1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.
EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.
EPVAS3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos gréafico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
EPVA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacién con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

Criterio de evaluacion: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.
Objetivos

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
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Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbolicos del color.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

Criterio de evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
EPVAL. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento
y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVAZ2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVAS3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Criterio de evaluacion: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1.3. Las texturas y su clasificacién. Texturas gréaficas. Técnicas para la creacion de texturas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
EPVAL. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

Criterio de evaluacion: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefio

Objetivos
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3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacidén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
1.6. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccién y figuracion.
1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustdndose a los objetivos finales.
EPVA2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus mdltiples aplicaciones.

Criterio de evaluacion: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
Objetivos
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.5. Composicién. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

Criterio de evaluacidn: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
Objetivos

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
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5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.6. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Criterio de evaluacion: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas gréfico-
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los |lapices de grafito y de color. El collage.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.8. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.
1.9. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacion. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.
EPVAZ2. Utiliza el Iapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del l1apiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones¢) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.
EPVAA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades gréfico¢ plasticas.
EPVAY. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcién de imagenes.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
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critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.1. Percepcion visual.
2.2. Leyes de la Gestalt. llusiones 6pticas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Analiza las causas por las que se produce una ilusién Gptica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas
y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.1. Percepcion visual.
2.2. Leyes de la Gestalt. llusiones Opticas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica y clasifica diferentes ilusiones 6pticas segin las distintas leyes de la Gestalt.
EPVA2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.4. Significante y significado.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
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Estandares
EPVAL. Distingue significante y significado en un signo visual.

Criterio de evaluacion: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.3. Grados de iconicidad.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVAL. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVA3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

Criterio de evaluacion: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.3. Grados de iconicidad.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVAL. Distingue simbolos de iconos.
EPVA2. Disefia simbolos e iconos.

Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretadndolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
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contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.6. Interpretacion y comentarios de imagenes.
2.7. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.
EPVAZ2. Analiza una imagen, mediante una lectura subijetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Criterio de evaluacion: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de
la misma.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacidén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidn y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.10. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
2.11. Elementos bésicos para la realizacion fotografica.
2.12. Encuadres y puntos de vista.
2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.18. Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

Criterio de evaluacion: 2.8. Analizar y realizar coémics aplicando los recursos de manera apropiada.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
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dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracidn, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.13. Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. elementos formales y expresivos del comic.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer los fundamentos de laimagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 2. Comunicaciéon audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.14. Imagenes en movimiento: el cine y la television.
2.15. Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematogréfica.
2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.19. Animacion. relacién cine y animacion.
2.20. Animacién tradicional.
2.21. Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Elabora una animacion con medios digitales y/o anal6gicos.

Criterio de evaluacion: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
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gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.1. Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

Criterio de evaluacion: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje pléastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Identifica y analiza elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion audiovisual.
EPVAZ2. Distingue la funcion o funciones que predominan en mensajes visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservaciéon
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
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2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story
board, realizacién¢,). Valora de manera critica los resultados.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.6. Interpretacion y comentarios de imagenes.
2.7. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el
lenguaje publicitario.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacioén y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos

Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.8. La imagen publicitaria. Recursos.

2.9. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacidon del lenguaje cinematografico con
el mensaje de la obra.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.7. La obra artistica. Relaciéon de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
2.15. Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematogréfica.
2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.18. Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informéticos para producir mensajes
visuales.
2.19. Animacién. relacién cine y animacion.
2.20. Animacion tradicional.
2.21. Animacién digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacién con el mensaje.

Criterio de evaluacion: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada.
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Criterio de evaluacion: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, lalineay el plano.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla resalta el triAingulo formado.

Criterio de evaluacion: 3.2. Analizar cémo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

Criterio de evaluacion: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadray el cartabon,
habiendo repasado previamente estos conceptos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

Criterio de evaluacion: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
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aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Criterio de evaluacion: 3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabdn.

Criterio de evaluacion: 3.7. Estudiar la sumay resta de &ngulos y comprender la forma de medirlos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
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arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadray cartabén.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
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Estandares
cartabon.

Criterio de evaluacion: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.4. Teorema de Thales y lugares geométricos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVAZ2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Criterio de evaluacidn: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.4. Teorema de Thales y lugares geométricos.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,¢,).

Criterio de evaluacion: 3.13. Comprender la clasificaciéon de los tridngulos en funcidn de sus lados y de
sus angulos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

Criterio de evaluacion: 3.14. Construir tridngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
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dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Criterio de evaluacion: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y mateméaticas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construcciéon de los mismos

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

Criterio de evaluacion: 3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
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3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Criterio de evaluacion: 3.18. Ejecutar las construcciones méas habituales de paralelogramos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

Criterio de evaluacion: 3.19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicaciéon en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccién a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular.

Criterio de evaluacion: 3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.
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Criterio de evaluacion: 3.21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccién a partir de la divisién de la circunferencia y construccién a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

Criterio de evaluacion: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangenciay enlaces.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.
EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.23. Comprender la construccion del valo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.

Criterio de evaluacion: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los
ovoides.
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Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Construye varios tipos de Gvalos y ovoides, segun los diametros conocidos.

Criterio de evaluacion: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales
de 2, 3,4y 5 centros.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

Criterio de evaluacion: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con mdédulos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacioén, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.8. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.
3.9. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.
Competencias clave
CMCT: Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

Criterio de evaluacion: 3.27. Comprender el concepto de proyeccién aplicAndolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.
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Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.10. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacién. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.
Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.
3.11. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
3.12. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
3.13. Aplicacién de coeficientes de reduccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

Criterio de evaluacion: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a voliumenes elementales.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.12. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
3.13. Aplicacién de coeficientes de reduccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccién sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.11. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
3.13. Aplicacién de coeficientes de reduccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
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Estandares
EPVAL. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabén para el trazado de paralelas.
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N° Criterio Denominacién Ponderacion %
EPVA.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 4,1
EPVA.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la 0
linea.

EPVA.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 0
recursos gréficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en 4,1
composiciones bésicas.

EPVA.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 4,2

EPVA.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color 4,2
pigmento.

EPVA.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 0
valorar su capacidad expresiva.

EPVA.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 41
procesos de artes plasticas y disefio

EPVA.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 4,1

EPVA.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 4,1

EPVA.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico- 41
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito
y de color. El collage.

EPVA.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 2,6
percepcion de imagenes.

EPVA.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 2,6
Opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

EPVA.3 Identificar significante y significado en un signo visual.

EPVA.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes 2,6
en el entorno comunicativo.

EPVA.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion 2,6
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 0
denotativo y connotativo de la misma.

EPVA.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 2,6
fundamentos de la misma.

EPVA.8 Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera 0
apropiada.

EPVA.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 2,6
posibilidades expresivas.

EPVA.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 2,6
acto de comunicacion.

EPVA.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 2,6

EPVA.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 2,6
distintas funciones.

EPVA.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 2,6
los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural.

EPVA.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 2,6
lenguaje publicitario.
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EPVA.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 2,6
ubicdndolas en su contexto histdrico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

EPVA.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 2,6
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVA.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea 'y 1.4
el plano.

EPVA.2 Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano 0
con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 0
cartabdn, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

EPVA.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse
con esta herramienta.

EPVA.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de 1,2
angulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de 1,2
medirlos.

EPVA.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 1,2

EPVA.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de 1,2
segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. 1,2
También utilizando regla, escuadra y cartabén.

EPVA.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1,2

EPVA.12 Conocer lugares geométricos y definirlos. 1,2

EPVA.13 Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados 1,2
y de sus angulos.

EPVA.14 Construir triAngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). 1,2

EPVA.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un 1,4
triangulo.

EPVA.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos 1,4
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construcciéon de los
mismos

EPVA.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. 1.4

EPVA.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. 1,4

EPVA.19 Clasificar los poligonos en funciéon de sus lados, reconociendo los 1,4
regulares y los irregulares.

EPVA.20 Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la 1,4
circunferencia.

EPVA.21 Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado. 1,4

EPVA.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en 1,4
los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA.23 Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las 1,4
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

EPVA.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y 1,4
los ovoides.

Pag.: 101 /120



InfProDidPriSec

Ref.Doc.:

Caod.Centro: 04700341

Fecha Generacién: 09/11/2021 13:19:57

A Junta de Andalucia

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.E.S. Mar Serena

EPVA.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir 1.4
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

EPVA.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos 1.4
al disefio de composiciones con modulos.

EPVA.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las 1.4
vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

EPVA.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera 1,4
aplicada a volumenes elementales.

EPVA.29 Comprender y practicar los procesos de construcciéon de perspectivas 1.4
isométricas de volimenes sencillos.

D. Precisiones sobre los niveles competenciales

Son estudiantes que en general parten de un nivel medio-bajo, principalmente en los bloques de contenidos
relacionados con el Dibujo Técnico. Comenzaremos repasando aquellos contenidos previos, no asimilados por la
mayoria del alumnado, antes de entrar en los contenidos propios del curso, principalmente los relacionados con
los bloques de contenidos de Dibujo Técnico. Estos estudiantes ya estan familiarizados con la plataforma Moodle
y con el libro electrénico, por lo no se tendra que dedicar demasiado tiempo este curso al conocimiento de estas
plataformas para que el alumnado pueda disponer de todos los recursos que se ponen a su disposicion.
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E. Metodologia

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite gestionar los
recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las
pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y
practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera
etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del
segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo
de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la
experimentacion, la reflexién y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello
sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de
la estimulacion hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el andlisis y la interpretacion
de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera la propuesta de un tipo de Tareas (Actividades
de Desarrollo), enfocadas a la realizacion proyectos de creacion plastica o audiovisual, de manera individual y
colectiva, si las circunstancias actuales lo permiten, con el fin de potenciar la capacidad para indagar,
experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias.

El proceso proyectual, desde la fase de exploracién hasta la realizacién del producto final, requiere de
organizacién, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las
competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este proceso podria ser la realizacion de una
propuesta inicial de elaboracién de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado
sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccién del proyecto a realizar.

En una siguiente fase, el profesorado actuando como orientador del proceso proyectual, puede facilitar al
alumnado recursos y materiales y ayudarle en la basqueda de la informacién y documentacién necesaria para el
desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces (siempre que sea
posible guardar la distancia de seguridad y todas las normas actuales referentes a la pandemia).

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes
y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticiéon transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platés, estudios de grabacién, etc. Por
ltimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucién de los
objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexidon con otras disciplinas
favorecera por ejemplo la redaccion y analisis de textos, la ampliacién de conocimientos de fisica y matematicas
o la profundizacion en los acontecimientos relevantes de la Historia.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas, motivadoras y especificas que respondan a
las diversas capacidades de comprension y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por
qué. Las actividades son propuestas didacticas que tienen como objetivo el dominio de una habilidad o un
procedimiento concreto o la comprension de conceptos. Estas favoreceran la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados. Son
importantes para consolidar aprendizajes de conceptos y procedimientos basicos y para favorecer el desarrollo
de Competencias Clave. Los ejercicios deben permitir la asimilacién de procedimientos sencillo o establecer una
primera fase del proceso creativo. Sirven para consolidar conocimientos basicos y automatizar procedimientos, y
para sentar las bases que se deberan aplicar en cada una de las actividades que en su conjunto componen cada
Tarea.
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Se propondran los siguientes tipos actividades:

- Actividades introductorias 0 de motivacién para conseguir que el proceso de ensefianza aprendizaje resulte
atractivo. Se comenzara cada unidad didactica con presentaciones

animadas o imagenes didacticas, espaciales y a color. Para ello emplearemos como recurso, la pizarra
digital o el proyector.
- De diagnéstico, para detectar el nivel de conocimientos previos. Tras explicar los fundamentos se pasara a los
alumnos una bateria de practicas de nivel basico de la unidad que nos

permitiran identificar el nivel de conocimientos previos de la unidad, tanto a nivel individual como grupal,
ademas aportan informacién sobre dificultades o capacidades propias de cada

alumno, lo que permite modificar contenidos para lograr resultados méas beneficiosos
- De refuerzo y ampliacion para reforzar dichas carencias al alumno con dificultades de aprendizaje y para
atender a los alumnos que requieren un nivel mas alto.
- De desarrollo: Estas actividades consolidan y aplican los conocimientos béasicos incorporados en las clases
tedricas y afianzados mediante la realizacion de ejercicios basicos del tema.
Estas actividades formaran parte y estructuraran cada tarea de evaluacion.

- De evaluacion (Tareas): La metodologia se enfocara la realizacion de Tareas (problemas o proyectos), que el
alumnado debe resolver empleando adecuadamente los conocimientos, destrezas, actitudes y valores. Teniendo
en cuenta la atencién a la diversidad y los distintos ritmos y estilos de aprendizaje. Por esta razoén, tras las
presentaciones tedricas se llevaran a cabo al menos una Tarea diferenciada dentro de cada unidad didactica.
Las Tareas son propuestas didacticas que tienen como obijetivo la integracién del saber, saber hacer y saber ser,
movilizando todos los recursos disponibles de la persona y permitiendo la transferencia de saberes a la vida
cotidiana. También permite al profesor valorar el ritmo y el grado en que esto se produce en cada uno de los
alumnos, lo que facilita esa funcién de orientador que pide la ley, ya que se podran orientar y guiar a cada
alumno por el camino que necesite hasta lograr la finalidad deseada. Estas tareas buscan lograr el desarrollo de
los contenidos, valorar la asimilacion de estrategias y conocimientos y detectar las carencias del alumno.

- Interdisciplinares: Tareas que recogen contenidos y criterios de varias materias diferentes, incluso de
distintos departamentos. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias relacionadas con el &mbito artistico,
tecnolégico, fisico y matematico.

- Complementaria: Tareas organizadas durante el horario lectivo, de acuerdo con el proyecto curricular y que
tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza.

Posibles escenarios que se pueden dar durante la pandemia:

- Que se desarrolle el proceso de ensefianza durante todo el curso con normalidad y de forma presencial
- Que uno o varios alumnos queden confinados.

- Que un profesor quede confinado.

- Que una clase quede confinada.

- Que el IES completo quede confinado.

En cualquiera de los casos se mantendra la misma metodologia de poner a disposicion del alumnado cada una
de las Tareas (Actividades de Evaluacion) en el Aula Virtual, con sus correspondientes explicaciones, videos
tutoriales, y con su fecha de inicio y fecha tope de entrega, con lo cual cualquier alumno/a que no pueda asistir a
clase podra acceder a todos los contenidos y actividades que se estén dando. También podra preguntar dudas a
través del Aula virtual. Ademas, se estara en contacto con la familia a través de IPASEN, y se les iran
comunicando los resultados de actividades, actitudes...

F. Materiales y recursos didacticos
El alumnado podra contar a lo largo del curso con los siguientes recursos y materiales didacticos:

- Material bibliografico: Libros de texto, de arte y disefio.
- Libro de texto: Libro de texto de SM, tanto en versidon en papel como digital. Se tendrd en cuenta para
estructurar los contenidos de cada curso de la ESO, de modo que, junto con el

material aportado por el profesor o profesora, a través de la plataforma Moodle servird de guia y consulta al
alumnado durante todo el curso.
- Materiales y Presentaciones creadas por la profesora o el profesor: Estos materiales siempre estaran a
disposicion de los/las estudiantes a través de la plataforma Moodle del centro.
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- Recursos en la red: Presentaciones, videos, power point...
Material aportado por los/las estudiantes

- Cuaderno de Actividades: Se utilizara el Cuaderno de Actividades (bloc de dibujo y portafolios).
- Materiales: Lapiceros de diversas durezas (4H-2HB-3B y 3H) recomendando que este Ultimo sea un
portaminas de mina 0,5 mm de grosor.
- Lapices de colores (Acuarelables), Rotuladores de colores, Escuadra y cartabon a juego de tamafio mediano.
Regla graduada. Transportador de angulos. Compas. Goma de borrar blanda.

Sacapuntas. Tijeras escolares y pegamento en barra.
- Pinceles: n° 2y 6 0 10 Plato. Cuaderno de cartulinas de colores A4.

G. Precisiones sobre la evaluaciéon

Trabajaremos mediante una Evaluacion Criterial, basada en las competencias. Los elementos a evaluar son los
objetivos y los contenidos de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores,
las competencias clave, empleando como referente los criterios de evaluacion, calificacion y promocion. La
evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el
progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar
sSus causas Yy actuar en consecuencia. La evaluacion sera formativa lo que proporcionara la informaciéon que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencién educativa. También sera informativa,
diagndstica y en la medida de lo posible esta evaluacion sera cualitativa.

Se calificaran individualmente los diferentes criterios de evaluacion asignados a cada una de las Tareas
efectuadas, siendo la calificacién final de cada criterio una media aritmética de las calificaciones de dicho criterio
en las diferentes tareas desarrolladas en las que se ha asignado a lo largo del curso. La calificacién de cada una
de las evaluaciones trimestrales, asi como la evaluacion final del curso sera una media ponderada de cada uno
de los criterios trabajados a lo largo del curso, en base a la ponderacién establecida en esta programacion
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Caédigo

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacidn, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

Ne jtem

ftem

1

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion grafico-
plastica.

2 Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.

3 Creatividad y subjetividad.

4 Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.

5 El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.

6 Texturas. Técnicas de expresion gréfico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.

7 Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales.

8 Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las
creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los
materiales.

9 La imagen representativa y simbolica: funcidn sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos.

10 |Signos convencionales del codigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de sefales e iconos.

11 | Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Autbnoma Andaluza.

Bloque 2. Dibujo técnico

Ne item | item
1 Formas planas. Poligonos. Construccién de formas poligonales.
2 Trazados geométricos, tangencias y enlaces.
3 Aplicaciones en el disefio.
4 Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio grafico.
5 Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas.
6 Redes modulares. Composiciones en el plano.
7 Descripcién objetiva de las formas.
8 El dibujo técnico en la comunicacién visual.
9 Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonométrico: perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
10 |Perspectiva cénica, construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.
11 |Representaciones bidimensionales de obras arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos.
12 |Toma de apuntes gréaficos:esquematizacion y croquis.
13 |Recursos de las tecnologias de la informacion y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y
representacion de volimenes.
14  |Valoracidn de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos.
15 |Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
Bloque 3. Fundamentos del disefio
Ne item | item
1 Imagenes del entorno del disefio y la publicidad.

Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.

Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.

Movimientos en el plano y creacion de submaddulos.

a b wiN

Formas modulares. Exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
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Contenidos

Bloque 3. Fundamentos del disefio

Ne item | item

6 El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

7 Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.

8 Tipografia. Disefio del envase. La sefalética. Disefio industrial: caracteristicas del producto. Proceso de
fabricacion. Ergonomia y funcionalidad.

9 Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotogréfico, gréficos vectoriales,
representacion en 2D y 3D.

10 |Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.

11 |Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.

12 |Ellenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere

comunicar.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

Ne jtem

ftem

1

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, linglisticos y
persuasivos.

Principales elementos del lenguaje audiovisual.

Finalidades.

La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.

La fotografia: inicios y evolucion.

La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.

El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.

Lenguaje cinematografico.

O N0 wN

Cine de animacion. Analisis.

=
o

Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y recursos. Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de iméagenes plasticas.

=
=

Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cédigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades
de comunicacion.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.2. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.4. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
1.5. El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.
1.6. Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.
1.7. Concepto de volumen. Comprensién y construccion de formas tridimensionales.
1.10. Signos convencionales del cédigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de sefales e iconos.
Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del lenguaje
plastico y visual.

Criterio de evaluacion: 1.2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas , tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacidon que supone el proceso
creativo.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion grafico-
plastica.
1.2. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.3. Creatividad y subjetividad.
1.4. Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
1.5. El color en la composicion. Simbologia y psicologia del color.
1.6. Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.

1.7. Concepto de volumen. Comprensién y construccion de formas tridimensionales.
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1.10. Signos convencionales del cédigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de sefiales e iconos.
Competencias clave
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Aplica las leyes de composicién, creando esquemas de movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas con precision.
EPVA2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.
EPVA3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicién sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluaciéon continua del proceso de
realizacion.
Objetivos
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidn y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion gréfico-
plastica.
1.8. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacién en las
creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Conoce y elige los materiales més adecuados para la realizacion de proyectos artisticos.
EPVAZ2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para representar y expresarse
en relacién a los lenguajes gréfico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
estado y lo aporta al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Criterio de evaluacion: 1.4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién artistica.

Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién
y mejora del patrimonio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

4.10. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacién, creacion y recursos. Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la basqueda y creacion de imagenes plasticas.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
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Estandares
EPVAL. Entiende el proceso de creacidn artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

Criterio de evaluacion: 1.5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacioén y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del
respeto y divulgacién de las obras de arte.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.9. La imagen representativa y simbodlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos.
1.11. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una obra artistica; analiza los
soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.
EPVA2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitda en el periodo al que pertenecen.

Criterio de evaluacion: 2.1. Analizar la configuracién de disefios realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 2. Dibujo técnico
2.1. Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales.
2.2. Trazados geomeétricos, tangencias y enlaces.
2.3. Aplicaciones en el disefio.
2.4. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio grafico.
2.5. Proporcion y escalas. Transformaciones geométricas.
2.6. Redes modulares. Composiciones en el plano.
2.12. Toma de apuntes gréficos:esquematizacién y croquis.
2.14. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.
EPVA2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con precision los
materiales de Dibujo Técnico.
EPVA3. Resuelve problemas bésicos de tangencias y enlaces.
EPVAA4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y los aplica a la
creacién de disefios personales.
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Criterio de evaluacion: 2.2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 2. Dibujo técnico
2.7. Descripcién objetiva de las formas.
2.8. El dibujo técnico en la comunicacion visual.
2.9. Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonométrico: perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
2.10. Perspectiva cénica, construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.
2.11. Representaciones bidimensionales de obras arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos.
2.12. Toma de apuntes graficos:esquematizacién y croquis.
2.14. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.
EPVAZ2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
EPVAS. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.
EPVA4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista més adecuado.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 2. Dibujo técnico
2.13. Recursos de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos
y representacion de volimenes.
2.15. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la creacion de disefios geométricos
sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretadndolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
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2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
Contenidos
Bloque 3. Fundamentos del disefio
3.2. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3.3. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
3.11. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
3.12. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere
comunicar.
Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.
EPVA2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

Criterio de evaluacion: 3.2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del
disefo.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 3. Fundamentos del disefio
3.1. Imégenes del entorno del disefio y la publicidad.
3.3. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
3.12. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere
comunicar.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica y clasifica diferentes objetos en funciéon de la familia o rama del Disefio.

Criterio de evaluacion: 3.3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo
para la creacidn de ideas originales.
Objetivos
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 3. Fundamentos del disefio
3.3. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
3.4. Movimientos en el plano y creacién de submodulos.
3.5. Formas modulares. Exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
3.6. El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

3.7. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
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3.8. Tipografia. Disefio del envase. La sefalética. Disefio industrial: caracteristicas del producto. Proceso
de fabricacion. Ergonomia y funcionalidad.
3.9. Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos
vectoriales, representacion en 2D y 3D.
3.10. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas geométricas
basicas, estudiando la organizacién del plano y del espacio.
EPVAZ2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen corporativa de una empresa.
EPVA3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del disefo,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizaciéon de todo proyecto, asi como la exactitud, el
ordeny la limpieza en las representaciones graficas.
EPVAA4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.
EPVADSL. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos respetando las realizadas por
compafieros.

Criterio de evaluacion: 4.1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa 'y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccién de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, lingiisticos y
persuasivos.
4.2. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
4.3. Finalidades.
4.4. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, televisién y publicidad.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas valorando sus
factores expresivos.
EPVAZ2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

Criterio de evaluacion: 4.2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y
sus finalidades.
Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacioén y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
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9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, linglisticos y
persuasivos.
4.2. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
4.3. Finalidades.
4.4, La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.
EPVAZ2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.
EPVA3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

Criterio de evaluacion: 4.3. Realizar composiciones creativas a partir de cddigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.

Objetivos
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.5. La fotografia: inicios y evolucion.
4.6. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.
4.7. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.
4.8. Lenguaje cinematografico.
4.9. Cine de animacion. Analisis.
4.10. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacién y recursos. Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de imagenes plasticas.
Competencias clave
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Elabora imégenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.
EPVA2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.

EPVAS3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacién, un proyecto personal.

Criterio de evaluacion: 4.4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de esta que suponen discriminacion sexual, social o racial.

Objetivos
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

4.11. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos que
los componen.
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N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

EPVA.1

Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico
y visual, desarrollando la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

6

EPVA.2

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas , tanto analégicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo.

EPVA.3

Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicién sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

EPVA.4

Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de
forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de
riqueza en la creacion artistica.

EPVA.5

Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacién a través
del respeto y divulgacion de las obras de arte.

EPVA.1

Analizar la configuracion de disefios realizados con formas
geométricas planas creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando con precision y limpieza los
materiales de dibujo técnico.

12

EPVA.2

Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacién objetiva en el
ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

12

EPVA.3

Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

EPVA.1

Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales y apreciando el proceso de creacién artistica, tanto en
obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas
fases.

EPVA.2

Identificar los distintos elementos que forman la estructura del
lenguaje del disefio.

EPVA.3

Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creaciéon de
ideas originales.

10

EPVA.1

Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la produccion de un
mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

EPVA.2

Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.
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EPVA.3 Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en 7
cada lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances
tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.

EPVA.4 Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas 5

por la publicidad rechazando los elementos de esta que suponen
discriminacion sexual, social o racial.
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D. Precisiones sobre los niveles competenciales

Son estudiantes que en general parten de un nivel medio-bajo, principalmente en los bloques de contenidos
relacionados con el Dibujo Técnico. Comenzaremos repasando aquellos contenidos previos, no asimilados por la
mayoria del alumnado, antes de entrar en los contenidos propios del curso, principalmente los relacionados con
los blogues de contenidos de Dibujo Técnico. Estos estudiantes ya estan familiarizados con la plataforma Moodle
y con el libro electrénico, por lo no se tendra que dedicar demasiado tiempo este curso al conocimiento de estas
plataformas para que el alumnado pueda disponer de todos los recursos que se ponen a su disposicién.
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E. Metodologia

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO permite gestionar los
recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las
pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y
practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera
etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del
segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo
de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la
experimentacion, la reflexién y la interpretacién de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello
sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de
la estimulacion hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el andlisis y la interpretacion
de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera la propuesta de un tipo de Tareas (Actividades
de Desarrollo), enfocadas a la realizacion proyectos de creacion plastica o audiovisual, de manera individual y
colectiva, si las circunstancias actuales lo permiten, con el fin de potenciar la capacidad para indagar,
experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias.

El proceso proyectual, desde la fase de exploraciéon hasta la realizacién del producto final, requiere de
organizacién, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las
competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este proceso podria ser la realizacién de una
propuesta inicial de elaboracién de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado
sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la elecciéon del proyecto a realizar.

En una siguiente fase, el profesorado actuando como orientador del proceso proyectual, puede facilitar al
alumnado recursos y materiales y ayudarle en la bisqueda de la informacién y documentacion necesaria para el
desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicaciéon empaticos y eficaces (siempre que sea
posible guardar la distancia de seguridad y todas las normas actuales referentes a la pandemia).

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes
y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platés, estudios de grabacién, etc. Por
ultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecuciéon de los
objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexion con otras disciplinas
favorecera por ejemplo la redaccion y analisis de textos, la ampliaciéon de conocimientos de fisica y matematicas
o la profundizacion en los acontecimientos relevantes de la Historia.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas, motivadoras y especificas que respondan a
las diversas capacidades de comprension y abstraccion del alumnado y comparta qué se va a aprender y por
qué. Las actividades son propuestas didacticas que tienen como objetivo el dominio de una habilidad o un
procedimiento concreto o la comprension de conceptos. Estas favoreceran la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados. Son
importantes para consolidar aprendizajes de conceptos y procedimientos basicos y para favorecer el desarrollo
de Competencias Clave. Los ejercicios deben permitir la asimilacién de procedimientos sencillo o establecer una
primera fase del proceso creativo. Sirven para consolidar conocimientos basicos y automatizar procedimientos, y
para sentar las bases que se deberan aplicar en cada una de las actividades que en su conjunto componen cada
Tarea.
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Se propondran los siguientes tipos actividades:

- Actividades introductorias 0 de motivacién para conseguir que el proceso de ensefianza aprendizaje resulte
atractivo. Se comenzara cada unidad didactica con presentaciones

animadas o imagenes didacticas, espaciales y a color. Para ello emplearemos como recurso, la pizarra
digital o el proyector.
- De diagnéstico, para detectar el nivel de conocimientos previos. Tras explicar los fundamentos se pasara a los
alumnos una bateria de practicas de nivel basico de la unidad que nos

permitiran identificar el nivel de conocimientos previos de la unidad, tanto a nivel individual como grupal,
ademas aportan informacién sobre dificultades o capacidades propias de cada

alumno, lo que permite modificar contenidos para lograr resultados méas beneficiosos
- De refuerzo y ampliacion para reforzar dichas carencias al alumno con dificultades de aprendizaje y para
atender a los alumnos que requieren un nivel mas alto.
- De desarrollo: Estas actividades consolidan y aplican los conocimientos béasicos incorporados en las clases
tedricas y afianzados mediante la realizacion de ejercicios basicos del tema.
Estas actividades formaran parte y estructuraran cada tarea de evaluacion.

- De evaluacion (Tareas): La metodologia se enfocara la realizacion de Tareas (problemas o proyectos), que el
alumnado debe resolver empleando adecuadamente los conocimientos, destrezas, actitudes y valores. Teniendo
en cuenta la atencién a la diversidad y los distintos ritmos y estilos de aprendizaje. Por esta razoén, tras las
presentaciones tedricas se llevaran a cabo al menos una Tarea diferenciada dentro de cada unidad didactica.
Las Tareas son propuestas didacticas que tienen como obijetivo la integracién del saber, saber hacer y saber ser,
movilizando todos los recursos disponibles de la persona y permitiendo la transferencia de saberes a la vida
cotidiana. También permite al profesor valorar el ritmo y el grado en que esto se produce en cada uno de los
alumnos, lo que facilita esa funcién de orientador que pide la ley, ya que se podran orientar y guiar a cada
alumno por el camino que necesite hasta lograr la finalidad deseada. Estas tareas buscan lograr el desarrollo de
los contenidos, valorar la asimilacion de estrategias y conocimientos y detectar las carencias del alumno.

- Interdisciplinares: Tareas que recogen contenidos y criterios de varias materias diferentes, incluso de
distintos departamentos. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias relacionadas con el ambito artistico,
tecnolégico, fisico y matematico.

- Complementaria: Tareas organizadas durante el horario lectivo, de acuerdo con el proyecto curricular y que
tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza.

Posibles escenarios que se pueden dar durante la pandemia:

- Que se desarrolle el proceso de ensefianza durante todo el curso con normalidad y de forma presencial
- Que uno o varios alumnos queden confinados.

- Que un profesor quede confinado.

- Que una clase quede confinada.

- Que el IES completo quede confinado.

En cualquiera de los casos se mantendra la misma metodologia de poner a disposicién del alumnado cada una
de las Tareas (Actividades de Evaluacion) en el Aula Virtual, con sus correspondientes explicaciones, videos
tutoriales, y con su fecha de inicio y fecha tope de entrega, con lo cual cualquier alumno/a que no pueda asistir a
clase podra acceder a todos los contenidos y actividades que se estén dando. También podra preguntar dudas a
través del Aula virtual. Ademas se estara en contacto con la familia a través de IPASEN, y se les iran
comunicando los resultados de actividades, actitudes...

F. Materiales y recursos didacticos
El alumnado podra contar a lo largo del curso con los siguientes recursos y materiales didacticos:

- Material bibliogréafico: Libros de texto, de arte y disefio.

Libro de texto: Libro de texto de SM, tanto en version en papel como digital. Se tendr4 en cuenta para
estructurar los contenidos de cada curso de la ESO, de modo que, junto con el material aportado por el profesor
o profesora, a través de la plataforma Moodle servira de guia y consulta alalumnado durante todo el curso.

- Materiales y Presentaciones creadas por la profesora o el profesor: Estos materiales siempre estaran a
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disposicion de los/las estudiantes a través de la plataforma Moodle del centro.
- Recursos en la red: Presentaciones, videos, power point...

Material aportado por los/las estudiantes

- Cuaderno de Actividades: Se utilizara el Cuaderno de Actividades (bloc de dibujo y portafolios).
- Materiales: Lapiceros de diversas durezas (4H-2HB-3B y 3H) recomendando que este Ultimo sea un
portaminas de mina 0,5 mm de grosor.
- Lapices de colores (Acuarelables), Rotuladores de colores, Escuadra y cartabon a juego de tamafio mediano.
Regla graduada. Transportador de angulos. Compas. Goma de borrar blanda.

Sacapuntas. Tijeras escolares y pegamento en barra.
- Pinceles: n° 2y 6 0 10 Plato. Cuaderno de cartulinas de colores A4.

G. Precisiones sobre la evaluaciéon

Trabajaremos mediante una Evaluacion Criterial, basada en las competencias. Los elementos a evaluar son los
objetivos y los contenidos de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores,
las competencias clave, empleando como referente los criterios de evaluacion, calificacién y promocion. La
evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el
progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar
sSus causas Yy actuar en consecuencia. La evaluacion sera formativa lo que proporcionara la informaciéon que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencién educativa. También sera informativa,
diagndstica y en la medida de lo posible esta evaluacion sera cualitativa.

Se calificaran individualmente los diferentes criterios de evaluacion asignados a cada una de las Tareas
efectuadas, siendo la calificacién final de cada criterio una media aritmética de las calificaciones de dicho criterio
en las diferentes tareas desarrolladas en las que se ha asignado a lo largo del curso. La calificacién de cada una
de las evaluaciones trimestrales, asi como la evaluacion final del curso sera una media ponderada de cada uno
de los criterios trabajados a lo largo del curso, en base a la ponderacién establecida en esta programacion
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