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Tecnología 2º de ESO

1. Adaptaciones ante posibles situaciones excepcionales.

En el supuesto que la autoridad competente determinara la  suspensión    de la actividad  
lectiva presencial   para un grupo o par  a   todo el centro  ,  se realizaran las adaptaciones
siguientes:

Cambios en metodología.
A través de la plataforma Moodle del centro, el alumnado recibirá contenidos teóricos 
mediante videos, fotografías, esquemas y textos. A partir de estos recursos se le 
propondrá al alumnado tareas donde debe realizar ejercicios y problemas. El objetivo es 
comprobar que ha entendido y adquirido los conocimientos y procedimientos. 

El departamento de Tecnología podrá priorizar algunos contenidos si la duración de la
situación  excepcional  lo  requiriera.  En  este  caso  el  alumnado  será  debidamente
informado.

Instrumentos de evaluación.
Se valorarán en este periodo todas las tareas enviadas por el alumnado. También se 
valorará la autonomía y el esfuerzo realizado. Si la duración de la situación excepcional lo 
requiere, se podrán realizar exámenes de forma telemática.

Además se valorará el uso que hacen de las herramientas digitales por ser un contenido
propio de la materia de Tecnología.

Si por indicación de las autoridades sanitarias un alumno viera suspendida su actividad
lectiva presencial por un tiempo determinado se procederá de la misma manera que la
expuesta anteriormente. En este caso no habrá una priorización de contenidos.

2. Temporalización

Bloque 1. Proceso de resolución de problemas tecnológicos. 1º, 2º y 3º TRIMESTRE

Bloque 2. Expresión y comunicación técnica. 1º TRIMESTRE

Bloque 3. Materiales de uso técnico. 3º TRIMESTRE

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: máquinas y sistemas. 1º y 2º TRIMESTRE

Bloque 5. Iniciación a la programación y sistemas de control. 2º y 3º TRIMESTRE

Bloque 6. Tecnologías de Información y la Comunicación. 1º, 2º y 3º TRIMESTRE
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3. Plan de repetidores

Los alumnos que no promocionen de curso y tengan la materia de tecnología suspendida,
seguirán un plan específico personalizado, orientado a la superación de las dificultades
detectadas  en  el  curso  anterior.  El  plan  se  desarrollará  partiendo  de  la  información
obtenida en la prueba inicial y de los informes personalizados de los alumnos. 

De manera general adoptaremos las siguientes medidas:

• Mejorar  la  motivación  del  alumnado  favoreciendo  sus  expectativas  de  éxito,
trabajando con contenidos y actividades adaptados al nivel real de posibilidades y
reforzando su autoconcepto académico.

• Hacer  un  seguimiento  más  individualizado  de  todo  lo  que  el  alumno/a  hace:
cuadernos, tareas, técnicas de trabajo, etc.

• Se propone plantear actividades de dificultades básicas y referidas a contenidos
mínimos  en  todas  las  unidades  didácticas,  se  trabajará  sobre  planteamientos
prácticos de uso habitual. 

• En  caso  necesario,  por  carencias  significativas,  realizará  un  cuaderno  de
actividades básicas.

4. Plan de recuperación de materias pendientes de cursos anteriores.

Si tiene pendiente la materia del curso anterior,  El alumno recuperará presentando un
proyecto que será descrito en el curso de Moodle creado a este efecto.

La nota final se calculará de la forma siguiente:

- PROYECTO que supondrán el 70% de la calificación 

- MEMORIA DEL PROYECTO que supondrán el 30% de la calificación. 

Será obligatorio entregar y superar las dos partes para superar la materia.

Convocatorias:

1ª. Se deberá presentar parte de la memoria tal como estará detallado en el curso de
Moodle. Fecha límite: 27 de noviembre.

2ª. Se deberá presentar la memoria completa y el proyecto. Fecha límite: 26 de febrero.

5. Recuperación de objetivos no alcanzados

Recuperaciones trimestrales.
En cada trimestre se incluirán actividades de recuperación de los bloques 
de trimestres anteriores no superados.
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Convocatoria extraordinaria de septiembre.
El alumnado que no supere la materia en la convocatoria ordinaria de junio
deberá:

◦ presentar unas actividades sobre los contenidos de los bloques no 
superados, propuestas por el Departamento y que supondrán el 50% 
de la calificación.

◦ realizar una prueba escrita que contendrá los mismos contenidos y 
que supondrá un 50% de la calificación, siempre que la nota no sea 
inferior a 3. Si la nota de la prueba escrita es inferior a 3 el alumno no 
recuperará la materia.

La nota final de la convocatoria será la media de las dos notas siempre 
que la nota de la prueba escrita no sea inferior a 3

6.  Criterios de calificación

Calificación trimestral.

En cada evaluación la nota global se obtendrá mediante los siguientes porcentajes:

La nota sumativa de todos y cada uno de los bloques según los porcentajes que constan
en esta programación.

La obtención de una nota aritmética inferior a 5 en el trimestre no implica que el alumnado
no haya superado ningún bloque. Por tanto, se guardará la nota de aquellos bloques que
hayan sido superados.

Calificación final.

En la evaluación final, la nota se obtendrá mediante la media ponderada de las 
calificaciones parciales indicadas anteriormente. Se considerará que un alumno no supera
la totalidad de la materia cuando alguno de los bloques de contenidos tengan una nota 
inferior a 5.

Se informará al alumnado de los bloques de contenidos no superados y la forma que 
deberá demostrar su adquisición en la prueba extraordinaria.



Tabla de Contenidos, criterios de evaluación, ponderación y instrumentos de evaluación.

Contenidos. Criterios de evaluación con competencias
asociadas.

Peso en la 
consecución 
de los 
objetivos.

Instrumentos de evaluación.

Bloque  1.  Proceso  de  resolución  de
problemas tecnológicos.

Fases del  proyecto  técnico:  búsqueda de
información,  diseño,  planificación,
construcción  y  evaluación.  El  informe
técnico.  El  aula-taller.  Normas  de
seguridad  e  higiene  en  el  entorno  de
trabajo.

1. Identificar  las etapas necesarias para la
creación de un producto tecnológico desde
su  origen  hasta  su  comercialización,
describiendo cada una de ellas, investigando
su influencia  en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.
CAA, CSC, CCL, CMCT.

12  %  todo  el
bloque

 
20% Proyectos
10% Memoria técnica
20 %. Observación directa:  (10% Análisis del cuaderno
del  alumnado,  10% Preguntas  orales  en  clase  y
participación activa) 

50%.  Pruebas  de  evaluación  (exámenes,  exposición
oral, trabajo escrito...).2. Realizar  las  operaciones  técnicas

previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos  materiales  y  organizativos  con
criterios de economía, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las condiciones
del  entorno  de  trabajo.  SIEP,  CAA,  CSC,
CMCT.

3. Realizar  adecuadamente  los  documentos
técnicos  necesarios  en  un  proceso
tecnológico,  respetando  la  normalización
asociada. CMCT, SIEP, CAA, CD, CCL.

4. Emplear las Tecnologías de la Información
y la Comunicación para las diferentes fases
del proceso tecnológico. CD, SIEP, CAA.
5. Valorar el desarrollo tecnológico en todas
sus dimensiones. CAA, CSC, CEC

Bloque  2.  Expresión  y  comunicación
técnica.

Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y
planos.  Escalas.  Acotación.  Sistemas  de
representación gráfica: vistas 

1.  Representar  objetos  mediante  aplicando
criterios de normalización y escalas. CMCT,
CAA, CEC.

12%  todo  el
bloque

20% Proyectos
20 %. Observación directa:  (10% Análisis del cuaderno
del  alumnado,  10%  Preguntas  orales  en  clase  y
participación activa) 
60%.  Pruebas  de  evaluación  (exámenes,  exposición
oral, trabajo escrito...).

2. Interpretar  croquis  y  bocetos  como
elementos  de  información  de  productos
tecnológicos. CMCT, CAA, CEC.



3. Explicar  y  elaborar  la  documentación
técnica  necesaria  para  el  desarrollo  de  un
proyecto técnico, desde su diseño hasta su
comercialización.  CMCT,  CAA,  SIEP,  CCL,
CEC.

4. Conocer  y  manejar  los  principales
instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

Materiales  de  uso  técnico.  Clasificación,
propiedades  y  aplicaciones.  Técnicas  de
trabajo  en  el  taller.  Repercusiones
medioambientales.

1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados  en  la  construcción  de  objetos
tecnológicos,  reconociendo  su  estructura
interna y relacionándola con las propiedades
que presentan y  las modificaciones que se
puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

25  % todo  el
bloque

20% Proyectos
20 %. Observación directa:  (10% Análisis del cuaderno
del  alumnado,  10% Preguntas  orales  en  clase  y
participación activa) 

60%.  Pruebas  de  evaluación  (exámenes,  exposición
oral, trabajo escrito...).

2. Manipular  y  mecanizar  materiales
convencionales asociando la documentación
técnica  al  proceso  de  producción  de  un
objeto,  respetando  sus  características  y
empleando  técnicas  y  herramientas
adecuadas  con  especial  atención  a  las
normas  de  seguridad  y  salud.  SIEP,  CSC,
CEC.

3. Conocer  y  analizar  la  clasificación  y
aplicaciones  más  importantes  de  los
materiales de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.

4. Identificar los diferentes materiales con los
que están fabricados objetos de uso habitual.
CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

Bloque  4.  Estructuras  y  mecanismos:
máquinas y sistemas.

Estructuras.  Carga y esfuerzo.  Elementos
de una estructura y esfuerzos básicos a los
que están sometidos. Tipos de estructuras.

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que
están  sometidas  las  estructuras
experimentando en prototipos. Identificar los
distintos  tipos  de  estructuras  y  proponer
medidas para mejorar su resistencia, rigidez
y estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.

36  % todo  el
bloque

 
20% Proyectos
20 %. Observación directa:  (10% Análisis del cuaderno
del  alumnado,  10%  Preguntas  orales  en  clase  y
participación activa) 



Condiciones  que  debe  cumplir  una
estructura:  estabilidad,  rigidez  y
resistencia. 
Mecanismos  y  máquinas.  Máquinas
simples.  Mecanismos  de  transmisión  y
transformación de movimiento. 
Electricidad.  Efectos  de  la  corriente
eléctrica. El circuito eléctrico: elementos y
simbología. Magnitudes eléctricas básicas.
Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de
magnitudes eléctricas. Uso de simuladores
para el diseño y comprobación de circuitos.

60%.  Pruebas  de  evaluación  (exámenes,  exposición
oral, trabajo escrito...).

 

2. Observar, conocer y manejar operadores
mecánicos  responsables  de  transformar  y
transmitir  movimientos,  en  máquinas  y
sistemas,  integrados  en  una  estructura.
CMCT, CSC, CEC, SIEP. 

3. Relacionar  los  efectos  de  la  energía
eléctrica  y  su  capacidad  de  conversión  en
otras  manifestaciones  energéticas.  CMCT,
CSC, CCL.

4. Experimentar con instrumentos de medida
y obtener las magnitudes eléctricas básicas.
Conocer  y  calcular  las  principales
magnitudes  de  los  circuitos  eléctricos  y
electrónicos,  aplicando las leyes de Ohm y
de Joule. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes eléctricas
básicas. CAA, CMCT.

5. Diseñar y simular circuitos con simbología
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.  Conocer  los  principales
elementos  de  un  circuito  eléctrico.  CD,
CMCT, SIEP, CAA.

6. Diseñar,  construir  y  controlar  soluciones
técnicas  a  problemas  sencillos,  utilizando
mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT,
CSC, CEC.

Bloque 5. Iniciación a la programación y
sistemas de control.

Se  ha  incorporado  este  bloque  porque
consideramos  que  debe  servir  de
introducción  al  bloque  siguiente.
Programas.  Programación  gráfica  por
bloques  de  instrucciones.  Entorno  de
programación.  Bloques  de  programación.

1. Conocer  y  manejar  un  entorno  de
programación distinguiendo sus partes más
importantes y  adquirir  las habilidades y  los
conocimientos  necesarios  para  elaborar
programas  informáticos  sencillos  utilizando
programación  gráfica  por  bloques  de
instrucciones. CD, CMCT, CAA, CCL, SIEP. 

5  %  todo  el
bloque

20% Proyectos
20  %.  Observación  directa:   (10%  Análisis  del
cuaderno  del  alumnado,  10% Preguntas  orales  en
clase y participación activa) 

60%.  Pruebas de  evaluación  (exámenes,  exposición
oral, trabajo escrito...).

2. Analizar  un  problema  y  elaborar  un
diagrama  de  flujo  y  programa  que  lo



Control  de  flujo  de  programa.  Interacción
con el usuario y entre objetos. Introducción
a  los  sistemas  automáticos  cotidianos:
sensores,  elementos  de  control  y
actuadores.  Control  programado  de
automatismos sencillos.

solucione. CMCT, CD, SIEP, CAA.

3. Identificar  sistemas  automáticos  de  uso
cotidiano.  Comprender  y  describir  su
funcionamiento.  CMCT,  CD,  SIEP,  CAA,
CCL.

4. Elaborar un programa estructurado para el
control  de  un  prototipo.  CMCT,  CD,  SIEP.
CAA.

Bloque 6. Tecnologías de Información y
la Comunicación.

Hardware y software.  El  ordenador y sus
periféricos. Sistemas operativos. Concepto
de  software  libre  y  privativo.  Tipos  de
licencias  y  uso.  Herramientas  ofimáticas
básicas:  procesadores  de  texto.  Internet:
conceptos,  servicios,  estructura  y
funcionamiento.  Seguridad  en  la  red.
Servicios  web  (buscadores,  documentos
web  colaborativos,  nubes,  blogs,  wikis,
etc).  Acceso  y  puesta  a  disposición  de
recursos compartidos en redes locales.

1. Distinguir  las  partes  operativas  de  un
equipo  informático,  localizando  el
conexionado  funcional,  sus  unidades  de
almacenamiento  y  sus  principales
periféricos. CD, CMCT, CCL. 

10  %  todo  el
bloque

20% Proyectos
20 %. Observación directa:  (10% Análisis del cuaderno
del  alumnado,  10% Preguntas  orales  en  clase  y
participación activa) 

60%.  Pruebas  de  evaluación  (exámenes,  exposición
oral, trabajo escrito...).

2. Utilizar  de  forma  segura  sistemas  de
intercambio  de  información.  Mantener  y
optimizar  el  funcionamiento  de  un  equipo
informático (instalar,  desinstalar y actualizar
programas, etc.). CD, SIEP.

3. Utilizar  un  equipo  informático  para
elaborar  y  comunicar  proyectos  técnicos.
CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL. 

4. Aplicar las destrezas básicas para manejar
sistemas  operativos,  distinguiendo  software
libre de privativo. CD, SIEP, CCL. 

5. Aplicar las destrezas básicas para manejar



herramientas  de  ofimática  elementales
(procesador de textos. CD, SIEP, CCL. 

6. Conocer  el  concepto  de  Internet,  su
estructura,  funcionamiento  y  sus  servicios
básicos,  usándolos  de  forma  segura  y
responsable. CD, CAA, CSC. 

7. Utilizar  Internet  de  forma  segura  para
buscar, publicar e intercambiar información a
través  de  servicios  web,  citando
correctamente  el  tipo  de  licencia  del
contenido  (copyright  o  licencias
colaborativas). CD, CAA, CSC, SIEP, CLL. 

8. Valorar  el  impacto  de  las  nuevas
tecnologías  de  la  información  y  la
comunicación  en  la  sociedad  actual.  CD,
CSC, CEC. 

Si en algún bloque no se realizara proyecto por el motivo que fuese, su porcentaje correspondiente se sumaría a la prueba de evaluación.
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